ANSTOSS 2006

Der Editor

Ein Konzept von Gernot Ohrner aka GTStar

unter Mithilfe des ACT und vieler weiterer ANSTOSS-Spieler

Vorwort:

Für uns Project-Userfile-User, -Autoren und -Koordinatoren ist ein funktionierender, umfangreicher, sowie einfach und schnell zu bedienender Editor eines der wichtigsten Features bei einem Fussballmanager und das Ziel dieses Konzeptes ist, den A2006-Editor zu einem solchen Tool zu machen. Dementsprechend enthält es zahlreiche Ideen, wie man diese Ziele erreichen kann.

Der aktueller Stand:

Zur Zeit kann man über den Editor leider nur sagen, dass es in allen Bereichen noch einige Defizite gibt, die man für ANSTOSS 2006 entfernen muss.

Der jetzige Editor enthält Designfehler, Bugs, es fehlende etliche Autoren-unterstützende Tools und auch die Möglichkeiten die spielinternen Daten zu editieren ist noch zu beschränkt.

Alles das führt dazu, dass die Arbeit für mehr Frust als Lust sorgt.

Die gewünschte Änderungen und die Zielsetzung: 

Wie oben erwähnt, gibt es eigentlich in allen Bereichen des Editors ein großes Potential für Verbesserungen:

· Hier sei zunächst das Handling und die Navigation genannt, welche viel zu schwerfällig sind, beim Editieren unnötig Zeit kosten und für Frust sorgen. Auch eine (optional) höhere Auflösung würde für mehr Durchblick und weniger Klickfrust bei den Autoren sorgen.

· Als nächster Punkt kommt das Eingriffs-Potential auf die Daten, das mir zu gering ist. Man sollte mit dem Editor noch mehr Einfluss auf die einzelnen Daten haben und auch schon im Editor hilfreiche Statistiken abrufen können, damit man die Daten direkt im Editor besser vergleichen und aufeinander abstimmen kann. Zu diesem Punkt gehören auch noch fehlende Sortierfunktionen und Zufallsgeneratoren.

Ich möchte die Möglichkeit alles einstellen zu können, aber ohne den Zwang es auch zu müssen!

· Außerdem ist die Datenstruktur wichtig. Mit der jetzigen Datenbank waren zahlreiche Probleme, Umständlichkeiten beim Datenaustausch und etliche (teils schwere) Bugs verbunden, die uns die Arbeit am PU vorallem im Anfang des Projekts schwer bis unmöglich gemacht haben.

Ronny meinte ja schon, dass in diesem Bereich durchaus noch was gemacht werden kann. Schon eine Rückkehr zum A3-System (von der Datenbank zu einzelnen Dateien), die ich persönlich sehr begrüßen würde, würde uns extrem weiterhelfen und das ganze File (für Autoren) übersichtlicher machen.

Das Konzept:

Das es langfristig gesehen nicht nur einen Dateneditor geben sollte ist, denke ich, klar. Hier ein paar Vorschläge für mögliche Editoren:

Datensatz – ist klar

Textmodus – wird schwierig

Ansprachen - ebenso

Szenenmodus – hier müssen wir die Entwicklung mal abwarten, generierte Szenen wären natürlich besser :-) )

Fangesänge (Text und Audio) – das auf jeden Fall

Managerquizfragen – nettes Goodie

Interviewfragen – auch schwierig abzuschätzen

Fanartikel – soll ja eh nicht mehr so ausführlich reinkommen

Mein Konzept beschäftigt sich allerdings erstmal nur mit dem Datensatzeditor

GRUNDLEGENDES:

Die Datenstruktur:

Ingo Biermann hatte damals angekündigt, dass ihr bei A5 wieder weg von der Datenbank hin zum Dateiensystem á la A3 wollt und auch Ronny hatte mir bei unserem letzten Besuch signalisiert, dass das durchaus machbar wäre (zumindest die Aufteilung des Datensatzes. Ich hoffe das hat auch immer noch Bestand?

Ich kann das jedenfalls nur unterstützen, da die Datenbank erstens viele Probleme gemacht hat und zweitens der Datenaustausch in der Community mit einzelnen Ordnern/Dateien viel einfacher wäre, da viel (zeitraubender) Ex- und Import entfallen würde, wenn man die Dateien einfach überschreiben, bzw. ersetzen kann. Man kann so viel einfacher einzelne Länder- oder Ligendaten austauschen, bei der Datenbank muss man zwangsweise die ganzen Daten auf einmal ersetzen.

Das heißt im Klartext, dass ich für jedes Land ein Unterverzeichnis im data-Ordner haben will (welcher Ligen und weitere Unterverzeichnisse mit Wappen, Trikots, Sponsoren und Spielerfotos(?) enthält), sowie allgemeine Infos und Länderinfos in einem seperaten Verzeichnis.

Wichtig: Dazu gehört auch, dass beim Verschieben/Umbenbennen/Transferieren von Vereinen/Spielern/etc. automatisch auch die dazugehörigen Wappen, Trikots und Fotos verschoben/umbenannt werden müssen, damit es keine Datendopplungen gibt!

Datenstruktur-Beispiel:

data.a06 – Ordner (enthält die folgenden Unterordner:)

- allgemein - Ordner (mit folgenden Dateien:)


*Länder (Ligensysteme, Regeln, Länderstärken, Kartenregelungen, Spieleraussehen, usw.


  -> alles was Otto-Normaluser nicht ändern können sollte (verstecktes Menü)) 


*Pokalsieger 


*Ausrichter


*internationale Pokale und Qualigruppen


*eventuelle weitere Infos und Daten, die nicht landesspezifisch sind


*Namenpools

- „Länder“ - Ordner (jedes Land einen Ordner)


* gfx - Ordner (ohne Länderkennzeichen, werden bei Sponsorenumbenennung


   automatisch umbenannt)


*Schiris 


*Angestellte


*Nachwuchsspieler


*ehemalige Spieler


*eventuelle weitere landesspezifische Infos und Daten


- „Ligen“ - Ordner (jede Liga hat einen Ordner)



*Ligeninfo/-zusammensetzung



*vereinslose Spieler (werden im Ligaordner des letzten Vereins gespeichert)



- „Verein“ - Ordner (jeder Verein hat einen Ordner)




*Vereinsinfos




*Spielerdaten




*Stadion 




- Grafiken – Ordner, enthält:





*Wappen (ohne Länderkennzeichen, werden bei





   Vereinsumbenennung automatisch umbenannt)





*Trikots (ohne Länderkennzeichen, werden bei Vereinsumbenennung





  automatisch umbenannt)





*Spielerfotos (ohne Länderkennzeichen, werden bei





  Spielernamenänderung automatisch umbenannt, bzw. bei einem





  Transfer zum anderen Verein verschoben)

Ziel ist natürlich, das man ohne großen Import-/Export-Aufwand Daten austauschen kann und dabei diverse Aufgaben auch leicht aufgeteilt werden können. 

Der Deutschland-Koordinator schickt z.B. einfach den Deutschland-Ordner, der komplett ersetzt wird -> alles ist auf dem neusten Stand.

Der Stadien-Koordinator schickt hingegen aus allen Länderordnern nur die Stadien-Dateien. 

Der Import fällt damit ganz weg, der Export beschränkt sich auf die Sammelfunktion, z.B. für Stadien, Wappen, o.ä.

Zum Export: 

Wenn endlich jedes Land seinen eigenen Ordner erhält und somit der Datenaustausch einfacher ist, sollte zusätzlich noch folgendes möglich sein: 

Unter "Export" kann man sich einen Ordner erstellen lassen, in dem alle gewünschten Daten gespeichert werden. So kann ich z.B. den Export-Befehl geben „exportiere alle Deutschlanddaten“, worauf ein Ordner erstellt wird, der alle Deutschlanddaten enthält. Der kann dann mit RAR gepackt und an die Koordinatoren verschickt werden. 

Zur Auswahl müssen dann natürlich alle Infos stehen (Auswahl des Landes, danach kann man auswählen, welche Infos zu dem Land genau; oder Auswahl länderübergreifend (z.B. alle Stadien)). Außerdem sollte es die Möglichkeit geben, alle Dateien (des Landes) die nach dem letzten Export geändert wurden (Überprüfung des Datei-Änderungs-Datums) in so einem Ordner zu sichern. Also auch Grafiken, etc.

Zum Import:

Importiert wird, indem der jeweilige Inhalt des RARs in den data.a06-Ordner entpackt wird (d.h. die Ordnerstruktur muss beim Daten-Export (-Sammeln) natürlich beibehalten werden).

Wichtig: Das Editor-Log:

Unsere Arbeit extrem erleichtern würde ein Editor-Logbuch:

Immer wenn der Editor beendet/gespeichert (Speichern-Button) wird, wird ein Änderungslog erstellt/ergänzt, in dem alle vorgenommenen (und übernommenen) Änderungen aus der letzten Sitzung enthalten sind. 

Die Infos werden sortiert nach Änderungen an Vereinsinfos, Spielerinfos, Transfers, Stadien, Angestellten etc.

Es gibt einen extra-Unterordner im Editorverzeichnis in der nach jeder Sitzung ein neues txt-File erstellt wird, nach einer Editiersitzung kann man das Log kopieren und z.B. im PUB posten, so dass andere Autoren sich direkt danach richten können. So kann jeder Autor mitverfolgen, was sich in anderen Ligen/Ländern tut und z.B. entsprechende Wechsel durchführen, ohne das jeder Autor jede eigene Aktion schriftlich festhalten muss.

Bugs, Betatest:

Es muss ein umfangreicher Betatest des Editor stattfinden und es muss gewährleistet werden, dass wirklich alle Daten in allen Programmversionen (sowohl Spiel als auch Editor) problemlos ins Spiel übernommen werden. Der A4E/A05-Editor hatte jederzeit kleinere und größere Bugs, die die Arbeit sehr erschwert und verzögert haben und er läuft leider bis heute nicht 100% zufriedenstellend.

Dennoch sollte der Editor wieder zeitig vor dem A06-Release erscheinen, da wir gerne schon zum Release ein neues PU veröffentlichen wollen, was sich ja auch sicher wieder positiv auf A06 selbst auswirken dürfte. Ein Großteil der ANSTOSS-Spieler wird sicher lieber mit den Originaldaten spielen wollen, als mit euren.

Meiner Ansicht nach ist die Möglichkeit eines Imports der A05-Daten nicht nötig, bzw. von meiner Seite aus sogar unerwünscht, da ich keine Fehler und Bugs aus dem alten Datensatz verschleppen will, sondern das PU lieber komplett neu aufsetze. Somit müssen die Daten auch nicht zwangskompatibel gemacht werden.

Formate:

Aus Userkreisen wurde gefordert von den spielinternen aim-Formaten hin zu den gebräuchlichen Formaten wie tga zu gehen, um so mehr Möglichkeiten zum Nachbearbeiten zu geben. Das kann ich durchweg unterstützen.

Nice-2-Have (Forderungen aus Autorenkreisen, die ich nicht für Must-Have halte):

- Die Möglichkeit zwei Datensätze parallel betrachten und vergleichen zu können.

- Zitat: „Es wäre toll, wenn Eingaben, die für die Spielogik selbst nicht relevant sind, in laufende Spiele übernommen werden könnten. Mir ist schon klar, dass das mit Stärken, Vereinsvermögen, Ligensystemen, etc. nicht möglich ist. Aber was spricht dagegen, Vereinsnamen, Wappen, Spielerfotos, etc. sofort ins Spiel zu übernehmen? Der Logik ist es doch relativ egal, ob ein Verein nun Bremen oder SV Werder Bremen heißt, programmintern handelt es sich doch eh nur um eine Nummer. Außerdem war´s in früheren Anstossversionen doch auch schon möglich gewesen, die Wappen im Nachhinein einzubinden, oder täusch ich mich da?“

Statistiken/Vergleich-/Sortierfunktionen:

Dem Editor fehlt es ganz klar an InEditor-Statistiken und Daten-Vergleichsmöglichkeiten. Außerdem müssen alle Tabellen nach allen Spalten sortierbar sein. Einzelne Vorschläge gibt es bei den jeweiligen Menüpunkten.

Zufallsgeneratoren:

ANSTOSS 2006 muss in allen Bereichen über Zufallsgeneratoren verfügen, die unbekannte Daten generieren. Ich möchte quasi einen Datensatz, der nur originale Daten enthält und der Rest vom Spiel generiert wird (wenn z.B. nur ein Spieler bekannt ist, dann werden die anderen generiert, oder wenn nur die Stärken unbekannt sind, dann die). Erstens muss man dann keine Werte erfinden, was viel Arbeit erspart, zweitens sieht man jederzeit welche Werte noch fehlen und drittens sorgen ordentliche Zufallsgeneratoren für einen ausgegelichenen Datensatz, besser als es erfundene Daten je könnten (-> Determinismus). Beispiele gibt es bei den einzelnen Menüpunkten.

Am Anfang sollte der Datensatz komplett leer sein und bei Spielstart über die Generatoren gefüllt werden. Falls ihr das Spiel MIT Datensatz ausliefern wollt, dann sollte es neben der Reinitialisierungsfunktion auch eine Funktion „Datensatz komplett entleeren“ geben (Spieler löschen und bei Vereinen alles auf „Zufall“ setzen). So können wir vom PU auf einem komplett leeren Datensatz aufbauen, den wir dann step-by-step mit den originalen Daten füllen können.

sonstiges:

Alle Werte die im Spiel auftauchen, sollten auch im Editor editierbar sein, teilweise aber nur von den Koordinatoren (indem die Daten separat gespeichert werden; z.B. bei Länderinfos, näheres unten).

Sollten einige Punkte im Bereich der „Fehlermeldungen“ (Checkfunktion, fehlende Beschränkungen, etc.) wegen DAU-Gefahr nicht herausgenommen werden, sollte es per Hotkey für Autoren möglich sein, die Fehlermeldungen zu umgehen (wie ja in Teilbereichen schon bei A05 möglich; Stichwort Kaderbegrenzung).

Beim Verlassen oder Menüwechsel sollte sich der Editor den zuletzt angewählten Verein/Spieler merken.

Es sollte möglich sein ALLE 53 UEFA-Länder zu editieren und von den restlichen 150 FIFA-Staaten zumindest einen Spielerstamm und die Nationalmannschaft zu verwalten.

Noch bekannte Bugs:

· Wenn man mehrere Trainer erstellt ohne den Dialog zu verlassen werden bei dem letzten Trainer die Daten gespeichert, alle anderen werden zwar erstellt, aber editierte Daten werden nicht gespeichert (wurde glaube ich bei A05 noch entfernt)

· Die eingestellten Fähigkeiten der Torwarttrainer sollten auch übernommen werden (ist noch drin)

· Teilweise funktioniert die eingestellteLeihe nicht richtig. Vorallem länderübergreifend gibt es hier wohl Probleme.

DESIGN:

Auflösung:

Aufgrund einer schnelleren Navigation wäre eine Auflösung von 1024*768 sehr wünschenswert, da damit viel mehr Infos auf einem Screen unterzubringen wären.

Der Editor ist außerdem kein Spiel sondern ein Tool und sollte demnach nicht möglichst verspielt, sondern möglichst komfortabel sein (was in dem Bezug auch heisst: lieber möglichst viele Infos auf einem Screen, als möglichst schön verteilt).

Da einige Autoren dennoch für die 800*600er Auflösung sind, wäre eine optionale Auswahl der Auflösung wohl optimal. Und das geht laut Anstossplayer ganz problemlos, indem bei Verkleinerung Scrollleisten erscheinen:

„Also die Größenänderung ist was ganz einfaches. Da müssen im Quellcode nur 2 Variablen geändert werden. Einmal muss das Fenster skalierbar sein und Scrollbalken müssen (bedarfs-)aktiviert werden. (anstossplayer)“

Auf jeden Fall muss der Editor wieder ein Fenster sein, damit man ihn jederzeit verschieben und beim surfen Werte direkt abtippen kann.

Alle Aktionsbuttons (Spieler holen, etc.) sollten wegfallen und komplett durch Auswahlfenster per Rechtsklick ersetzt werden (spart Platz!!).

Popups:

Die Popups müssen komplett verschwinden, da sie extrem userunfreundlich sind, weil sie die Navigation durch zusätzliche Klicks verzögern. Die einzige Ausnahme in diesem Bereich ist die „Suche“ (näheres dazu später). Stattdessen sollte sich alles im Hauptfenster abspielen.

Der Menüaufbau:

Die oberste Leiste beinhaltet die Menüpunkte,

darunter befindet sich die Auswahlleiste (inkl. Umschalter bei „Verein“)

und darunter ist das Editorfenster.

Hinweis: Der Editor merkt sich die zuletzt angewählten Einstellungen in den Listen und den Pulldownmenüs (d.h. ein direkter Wechsel zwischen Vereinsinfos, Spielern, Stadion und Angestellten ist möglich, ohne dass man den Verein neu auswählen muss)!

Eventuell werden die Pulldownoptionen allgemein durch Buttonleisten oder Umschaltleisten ersetzt.

Menüpunkte:

(beinhaltet die eigentlichen Menüpunkte)

- Datei


finalen Datensatz erstellen


Userfile downloaden


---------


Laden


Speichern


Speichern unter...


---------


Grafiken importieren/checken


Exportieren


---------


Einstellungen


---------


Datensatz leeren


Reinitialisierung


---------


Beenden

- Europa (heißt zwar so, gemeint ist aber natürlich die UEFA; also die spielbaren Länder)


Länderinfos


nat. Verbandinfos


Städte und Verbände


historische Daten


---------


Ligen und Pokale


Ligenzusammensetzung


Spielpläne


---------


Nationalmannschaften


---------


Namenpools


Nachwuchsspieler


vereinslose Spieler


---------


Schiedsrichter


Spielerberater


---------


Medien


ehemalige Spieler



Prominente


---------


nationale Sponsoren und Ausrüster

- andere Verbände (Nicht-UEFA-Länder; also nicht-spielbare Länder)


Länderinfos


nat. Verbandinfos


Städte und Verbände


Vereine


---------


Nationalmannschaften


---------


Spielerpool


Namenpools


---------


ehemalige Spieler


- International


Allgemeines


int. Verbände


---------


Ranglisten


kontin. Pokale


intern. Pokale


---------


internationale Sponsoren und Ausrüster

- Vereine (kein Pulldownmenü, sondern Umschalterleiste; siehe Screen)


Verein


Spieler


Angestellte


Stadion


Grafiken

- Statistiken


Datensatzinfo


Stärkenübericht (Vereine)


Ligenstatistik


Spielerstatistik

- ? (Hilfe)

Auswahlleiste:

(beinhaltet die Auswahlfelder zur Spezifizierung; „Liga“ ist je nach Menü deaktiviert, wenn Auswahl keinen Sinn macht)

Land (Pulldown) | Liga (Pulldown) | Suche (Button) | Speichern (Button) | Undo (Button)

- Land (Pulldown)


ganze Nicht-UEFA


---------


Albanien


...

- Liga (Pulldown; je nach Land im folgenden natürlich andere Aufteilung)


alle


---------


Bundesliga


2.Bundesliga


---------


alle Regionalligen


Regionalliga Nord


...


---------


alle Oberligen


Oberliga Schleswig-Holstein/HH


...

- Suche/Datencheck (als Button)

Der Suche-Button öffnet ein Popup, welches parallel zum Editor (zum momentan aktiven Fenster) geöffnet wird, so dass man z.B. im Suchfenster eine Spielerliste hat und dort auch direkt bearbeiten kann. Auf Wunsch kann man auch zum aktuellen Verein des Spielers im Editorfenster springen.

Die Suche enthält folgende Funktionen:

  #Doppelter Spieler-Check:

Ein Check der die gesamte Datenbank (oder auf Befehl nur Landes/Ligadatenbanken) nach doppelten Spielern absucht. 

Wird ein doppelter Spieler gefunden sollten die betreffenden Spieler mit den Spielerinfos und dem Erstellungsdatum gegenübergestellt werden (ähnlich dem Spielervergleich in A2005). 

Dann sollte der User die Möglichkeit haben foglende Befehle durchführen zu können : 

- Löschen 

- Verschieben ehem. Spieler 

- Wechsel (zu Club xyz)

- Sprung zum aktuellen Verein im Editorfenster

Desweiteren könnte man einbauen, dass in der "Doppelten-Spieler-Suche" zu erkennen ist wann dieser Spieler vom User eingetragen wurde. (z.B. Spieler Uwe Wegmann, Geb. 01.01.1976 eingetragen am 01.01.05 / Spieler Uwe Wegmann, Geb. 01.01.1976 eingetragen am 01.07.05) 

Daraufhin sollte es die Funktion geben alle doppelten Spieler die vor einem bestimmten Datum (z.B. dem 30.06.05) erstellt wurde automatisch zu löschen.

 Auch die „Daten aufräumen“-Funktion (um Datenleichen zu entfernen) passt hier rein.

  #Suchfunktion:

Die Suchfunktion sollte als (einziges!) Popupfenster integriert werden. Und zwar als „Zweitfenster“, d.h. Es sollte parallel zum Editor genutzt werden können und nicht (wie bisherige Popups, Aktionen im anderen Fenster verhindern (durch Überlappung)). Auch eine Direkt-Editier-Funktion sollte sie enthalten -> Sprung zu den Daten im Hauptfenster. Das ermöglicht dann volle Übersicht und Verfügungsgewalt (Transfers, etc.). Zudem sollte man zwischen freier und gezielter Suche (alle/bestimmter Bereich) wählen können.

Insgesamt sollte man nach mehr verschiedenen Kriterien suchen können, außerdem fehlt im A2005-Editor noch ein Fortschritts-(Prozent-)balken.

- Speichern (Abfrage: alle Änderungen seit dem letzten Speichern speichern?)

Mit diesem Button kann man (nach einer Sicherheitsabfrage) schnellspeichern. Das ersetzt dann den Übernehmen-Button des A05-Editors. 

- Undo (Abfrage: alle Änderungen seit dem letzten Speichern löschen?)

Mit diesem Button kann man (nach einer Sicherheitsabfrage) alle Änderungen seit dem letzten Quicksave zurücksetzen. Das ersetzt dann den Abbrechen-Button des A05-Editors.

Unter Verein gibt es zudem eine Umschaltleiste mit folgenden Unterpunkten:

- Verein (hier kann man alle Vereinsinfos ändern

- Spieler (hier die Spielerkader)

- Angestellte (hier kann man die Angestellten zuweisen)

- Stadion (hier das Stadion editieren)

- Grafiken (hier Wappen und Trikots zuordnen)

Editorfenster:

(variiert je nach Menü)

Besonderheit:

„Suche“ öffnet ein weiteres Fenster (parallel zum Editor); man kann jederzeit zwischen beiden Fenstern wechseln (nicht das sie sich wie bisher gegenseitig blockieren!).

Menü „Europa“:

je nach Untermenü, aber ganzer Platz wird ausgenutzt

Menü „andere Verbände“:

je nach Untermenü, aber ganzer Platz wird ausgenutzt

Menü „International“:

je nach Untermenü, aber ganzer Platz wird ausgenutzt

Menü „Verein“:

links: 

Vereinsliste (Verein | Ligenstufe | Durchschnittsstärke)

In der Vereinsliste ist auch „alle“ anwählbar, d.h. Es werden alle Vereine/Spieler der Liga(en)/des Landes angezeigt.

rechts: 

Untermenü „Verein“:

(bei „Verein“ eine Zweiteilung, zum Schnellvergleich der wirtschaftlichen Daten, d.h. oben Vergleichsliste, unten Vereinsinfos zum Editieren)

Vereinsinfos (per Buttons durchschaltbar)

- Verein

- Landkarte

- Historie

- Vereinsgelände/Peripherie/Stadion (neben der Einstellung der Peripherie kann man hier auch das Stadion zuordnen)

- Aufstellung (simulierte Aufstellung, die sich nach Trainer, Spielern und System richtet)

Untermenü „Spieler“ (siehe auch Screen):

oben: (Karteireiter für die verschiedenen Stärken/Eigenschaftsbereiche des Spielers; Stärken,


Charakter, Persönliches, Aussehen (je nachdem, wie viele nötig sind); was unten editierbar


ist, wird oben verglichen)


Spielerliste (die Liste mit einer nach allen Spalten sortierbaren Schnellübersicht zum


Direktvergleich)

unten: Spielerinfo (die Editierfelder)

Alle Aktionsbuttons (Spieler holen, Vereinswechsel, Löschen, Hinzufügen, neue Nummern, etc.) müssen wegfallen und komplett durch Pulldown-Auswahlfenster per Rechtsklick ersetzt werden (spart ne Menge Platz!!). Auch darf es keine Spieleranzahlbegrenzung (Mindest-/Maximalanzahl) mehr geben, bzw. muss diese umgangen werden können. Bei nicht erfüllten Mindestzahlen füllt der Computer bei Spielstart auf, bei zu vielen werden Spieler verkauft.

Wichtig: Ganz rechts sieht man nebeneinander drei Ampel-Leisten die anzeigen, ob eine der Spielerkategorien noch Platz hat (gelb), optimal belegt ist (grün) oder überbelegt ist (rot). Die Leisten stehen von links nach rechts für: Verein/Liga/gesamter Datensatz. Wie die Kategorien auf die einzelnen Vereine/Ligen verteilt sind, hängt davon ab, wie stark die Vereine eingestellt sind (in welcher Kategorie die Vereinsstärke liegt)

Kästchen "Kader auffüllen" 

Wenn es angewählt ist, wird der Kader bei Spielstart auf eine realistische Kadergröße aufgefüllt (je nach Vereinsstärke und Liga), wenn es nicht angewählt ist, wird der Kader so wie er ist übernommen (z.B. bei kleinen Kadern). Bei unter 16 Spielern kann man die Funktion nicht ausschalten.

Die Anordnung auf dem Screen ist noch nicht final. Eventuell mehr dieser Auswahlkästchen/-punkte (wie bei Profi – Amateur), als Pulldownkästchen, wenn eh nur 2, 3 mögliche Ausprägungen zur Auswahl stehen (oder auch beim Schußfuß).

Untermenü „Angestellte“:

oben: Angestelltenliste (die Liste mit einer nach allen Spalten sortierbaren Schnellübersicht zum


Direktvergleich aller Angestellten des gewählten Vereins)

unten: Angestellteninfo (die Editierfelder; hier auch Zuordnung zum Verein)

Untermenü „Grafiken“

Hier kann man die bis zu 3(?) Trikots und die verschiedenen Wappen zuordnen.

Untermenü „Stadien“:

links: Besonderheit: Anzeige des Stadionvolumens statt der Durchschnittsstärke.

rechts:

Hier kann man das Stadion des gewählten Vereins anpassen/editieren; mit Direktansicht.

Ebenso kann man hier das Amateurstadion anpassen/editieren, sofern eins vorhanden ist (auch Möglichkeit „Zufall“ auswählbar).

Menü „Angestellte“:

links: 

Berufeliste (Präsidenten, Trainer, Co-Trainer, ...)

rechts:

oben: Angestelltenliste (die Liste mit einer nach allen Spalten sortierbaren Schnellübersicht zum


Direktvergleich aller Angestellten des gewählten Berufs)

unten: Angestellteninfo (die Editierfelder; hier auch Zuordnung zum Verein)

Menü „Statistiken“:

Je nach Statistik, aber immer ganzer Platz ausgenutzt

Menü „?“

Ausführliche Hilfe zu allen Themen, eventuell aber auch jederzeit per Tooltip bei den einzelnen Begriffen und Feldern aufrufbar.

Die einzelnen Menüs im Detail:

Datei:

finalen Datensatz erstellen:

Diese Funktion lädt den aktuellen Arbeitsdatensatz ins Spielverzeichnis ein.

Anstatt Fehlermeldungen in den Menüs auszuwerfen (z.B. Ligensysteme), wird in diesem Schritt der komplette Datensatz auf Fehler gecheckt und eventuell eine Fehlerliste ausgegeben (ausdruckbar). Also z.B.: Welche Einstellungen (bei Ligensystemen, Ligenzusammenstellungen) machen Probleme? Wo fehlen Daten (die automatisch ersetzt werden)? Wo fehlen ausreichend Spieler/Angestellte/Schiris/etc.?

Die Liste enthält einen genauen Fehlerreport, was genau zu Problemen führt.

Eventuell kann man Menüs mit fehlerhaften Daten mit einem roten X markieren.

Auch sollte z.B. gecheckt werden, ob alle Verknüpfungen im Datensatz auch ein Gegenstück haben (Bsp: verliehener Spieler (ins Ausland), aber der Verein wird umbenannt, dann sollte die Meldung kommen „Verein nicht vorhanden“).

Im Idealfall wird der Datensatz bei Spielstart aufgefüllt, alternativ könnte das auch hier passieren, wenn sowieso nur die Arbeitsdateien weitergegeben werden (und damit editiert wird). Dann müsste dieser finale Datensatz aber von jedem User erstellt werden, der sich das PU saugt. Sprich: Er müsste die Dateien installieren und dann nochmal im Editor „finalen Datensatz erstellen“ anwählen.

Userfile downloaden:

Hier kann man auf den unter „Einstellungen“ eingestellten Link zugreifen.

Laden:

Wie auch jetzt  die Möglichkeit, einen neuen Datensatz einzuladen (es ist die Frage, ob das mit dem neuen/alten Dateisystem eigentlich notwendig ist), da man ja einfach die aktuellen Daten ersetzen muss. -> siehe „Speichern unter...“ (mit Sicherheitsabfrage)

Speichern:

Speichert den Datensatz, d.h. übernimmt alle bisherigen temporären Daten.(mit Sicherheitsabfrage)

Speichern unter...:

Speichert den Datensatz komplett in einem anderen Verzeichnis, d.h. übernimmt alle bisherigen temporären Daten dahin. Zur Datensicherung.

Hier muss man aber das Problem lösen, dass er danach ja wieder das Hauptverzeichnis überschreibt.

Eventuell auch die Möglichkeit, dass er data.a06, data2.a06 und so weiter im Verzeichnis anlegt und man dem Editor sagen kann, wo er aktuell drauf zugreifen soll -> per Laden.

Grafiken importieren/Grafikencheck:

Hier kann man einerseits Grafiken (Trikots, Wappen, Spielerfotos, Sponsoren, etc.) zuordnen, andererseits checken, welche Grafiken nicht zugeordnet sind, bzw. welche Grafiken, zu denen Links vorhanden sind, nicht existieren. Dann müsste man das nicht alles per Hand überprüfen und Datenleichen würden nicht ins nächste File mitgeschleppt.

Exportieren:

Die Exportfunktion beschränkt sich auf das Zusammenstellen von Datenpakten, wie z.B. „Sponsoren: alle“ oder „Sponsoren: Deutschland“ oder „Wappen: alle“ oder „Stadien: England“ usw.

„Land“, „Liga“, „Verein“, „Stadion“, „Teams“, „Namenpools“, „Nachwuchsspieler“, „Schiedsrichter“, „Angestellte“ fallen alle weg, da man nur noch die Dateien austauschen muss.

Vereinslose Spieler sollten weiterhin bei der Liga mitgespeichert werden, wo sie zuletzt aktiv waren.

Die Problematik mit dem Export rund um Amateurabteilungen muss irgendwie verbessert werden, deswegen u.a. die Idee, Gesamtkader zu verwalten (also Profis UND Amateure als EIN Kader).

Einstellungen:

Hier kann man u.a. einen Download-Pfad für PUs angeben.

Datensatz leeren:

Leert den kompletten Datensatz, so das wir ihn für's PU komplett neu aufsetzen können. Alle Spieler, Angestellte, etc. werden gelöscht, alle Vereine auf „Zufall“ gesetzt.

Reinitialisierung:

Ersetzt alle Daten durch eure verfremdeten Daten.

Beenden:

Beendet den Editor nach Abfrage, ob direkt beendet und ob Änderungen gespeichert werden sollen.

Europa: (bzw. einige Punkte identisch unter „andere Verbände“)

Länderinfos:

Folgende Infos sollten hier für alle FIFA-Länder einstellbar sein (gespeichert werden sie in einer Extra-Datei „Länderinfos.edf“ und nicht in der „Land“-Datei, damit sichergestellt ist, dass die Autoren da nix verpfuschen):

- Name

- Kontinent

- Landkarte (mit Koordinaten)

- Klima

- Talent-Potential (wie groß ist die Chance, dass ein Fussballer (viel) Talent hat

- Wohlstandsniveau (Bevölkerung und Industrie; wichtig für die finanzielle Seite)

- Sprachen: Jedem Land sind bis zu 3 Pools zuordbar (zusätzlich einer "sonstige Sprachen") mit ihrem prozentualen Anteil. Z.B. ordnet man der Schweiz dann zu: 


45% deutsch 


45% französisch 


5% italienisch 


5% sonstige 

Mit den Nationalitäten (die ihre Namen dann aus dem eigenen Sprachpool ziehen) macht man es analog, hier kann man bis zu 5 (10?) Nationalitäten + "sonstige" angeben.

- Aussehen der Einheimischen (nur das der Gebürtigen, Aussehen der Ausländer über deren Land)

- Ausländeranteile (welche Länder, wie hoch ist der Anteil, siehe auch Sprachen)

- Länder-/Ligenstärke(n) – fällt ja mit meiner neuen Idee weg.

- Häufigkeit von Künstlernamen (Deutschland z.B. 0%, Brasilien 90%)

- Liste mit typischen Vereinsnamen (Kürzel sollten programmintern generiert werden): 


FC #Stadt# #JJJJ# (wie z.B. FC Gütersloh 2000)


#Stadt#er FC (Freiburger FC) 


1.FC #Stadt# (1.FC Köln) 


#Stadt# #jj# SC (Dortmund 07 SC) 


#Stadt#er SC (Karlsruher SC)

Wird ein neuer Verein erschaffen (falls es zu wenige geben sollte oder keine angegeben sind, wird: 


#Stadt# durch den Stadtnamen (München, Karlsruhe, Dortmund) ersetzt, 


#JJJJ# durch eine Jahreszahl (1900, 2000, 1848) und 


#jj# durch ein Jahr (04, 09, 05). 

Dies sind nur ein paar Beispiele und soll Vereine wie Traktor London etc. verhindern 

Diese Infos dienen u.a. den Zufallsgeneratoren bei der Neuerschaffung von Spielern, Clubs, etc.

- Anzeige der aktuellen Länderstärke (ergibt sich aus den Vereinsstärken)

nat Verbandsinfos:

- Flagge, Verbandslogo, Ligawappen: Was wird wo angezeigt?

- Länderkürzel

- Auswahl Präsident (aus Präsidentenpool)

- Auswahl Nationaltrainer (aus Trainerpool)

- bis zu 3 Landesfarben

- Verbandsname

- Clubnamen verkaufen zulässig?

Es fällt weg: Pokalname und Endspielort (jetzt bei „Pokale“), 

(- fussballerische Regelungen (nur bei UEFA-Ländern):


Transferrechte


Transferperioden


Ausländerbeschränkungen


Wechselregelungen


Altersvorschriften (auch für Schiris)


Amateurregelungen (wie viele)


Amateurmannschaften (bis in welche Liga dürfen die aufsteigen?)


Bezeichnung Amateurmannschaften -> (A), Am., II, B?


Kartenregelungen/Sperren (Gelb, Gelb/Rot, Rot)


Mindestalter von Spielern (in manchen Ländern schon ab 15 Jahre))

Städte und Verbände:

Auf der Landkarte kann man frei (oder nach Koordinaten) neue Städte platzieren, oder sich aus einer Liste mit allen Städten eine auswählen. Bei den einzelnen Städten kann man zudem noch folgendes angeben:

- Fanpotential/Bevölkerung im näheren Umkreis

- Koordinaten

- Anzeige: Welche Derbys gibt es bei den momentanen Einstellungen?

- Angabe von Regionen und Verbänden und deren Grenzen

- Zu welchem Verband/welcher Region gehört die Stadt (und damit der Verein)? Hier sollte es auch reichen, wenn man die passende Liga der untersten Ligenstufe angeben kann.

historische Daten

Hier kann man die bisherigen Meister und Pokalsieger auswählen und die ewige Tabelle, Spieler und Torschützenliste anpassen. Angaben die bei Vereinen und Spielern eingestellt wurden werden hier automatisch übernommen und können hier auch nochmal angepasst werden.

Vereine (nur unter „andere Verbände“)

Hier kann man alle Infos eingeben, die für aussereuropäische Vereine benötigt werden.

Ligen und Pokale:

Zweigeteilt:

a) Ligeneinstellungen:

Zu den einzelnen Ligen einstellbar sind:

- Ligennamen

- erfolgt die Zuordnung der Vereine zu der Liga nach Verband oder nach Region (wie in Schweden: Zuordnung nach geographischer Verteilung)

- welchem Verband gehört sie an, welche Liga ist direkt über/unter ihr; welcher Verein steigt wohin auf/ab?)

- Ist der Ligenname verkauft? Wie ist der richtige, wer ist der Sponsor (Auswahl)?

- Anzeige der aktuellen Ligenstärke (ergibt sich aus den Vereinsstärken)

b) Pokaleinstellungen:

Zu den einzelnen Pokalen (nationaler Pokal, Ligapokal, Verbandspokale) einstellbar sind:

- Pokalnamen

- (falls der fest ist) Endspielort

- haben Amateure Heimrecht? Wenn ja, wer genau?

Ligenzusammensetzung:

Hier findet die Zuordnung der Clubs zu den Ligens statt. Zur Vereinfachung wäre ich auch hier für die Einführung von Drag&Drop. Die Fehlermeldung bei zu wenig Clubs sollte wegfallen (-> finalen Datensatz erstellen). Eventuell sollte man bei unteren Ligen einstellen können, ob die 2.Mannschaften in der Liste mit angezeigt werden oder nicht, damit es übersichtlicher wird. Vielleicht sollten auch direkt nur Teams angezeigt werden, die nach Ländereinstellungen in der Liga spielen dürfen (also z.B. nur Vereine mit passendem Verband).

Es muss auch möglich sein über eine Zusatzfunktion ligen-/länderfremde Teams in den Ligen mitspielen zu lassen (einmalig/permanent), da dies in vielen Ländern üblich ist. (Wales -> England, Liechtenstein -> Schweiz, ev. Skandinavienliga).

Somit wäre z.B. auch das Problem mit den Liechtensteiner Clubs in den schweizer Ligen gelöst, die ja zeitgleich trotzdem den LFV-Cup ausspielen.

Spielpläne:

Die Spielpläne (Paarungen) müssen wieder editierbar (und zudem variabler) sein, am besten mit einer Übersicht der UEFA/FIFA-Jahresspielpläne (Anzeige aller Pokal-, Nationalmannschafts- und Ligaspiele).

Nationalmannschaft:

Hier kann man alles rund um die Nationalspieler einstellen:

- Zusammenstellung des (erweiterten) Nationalmannschaftskaders und Vergleich aller Spieler dieser Nationalität (gleiches Fenster wie bei Vereinen)

- Falls Nationalspieler nach dem Import nicht mehr gefunden werden muss eine Abfrage kommen, welcher Spieler gemeint ist (Alternativen wählen, oder suchen)

- Nationaltrikots (werden automatisch aus Landesfarben generiert, wenn keins eingestellt wird)

- Welche Titel hat die Nationalmannschaften schon erzielt?

- Aufstellung der Nationalmannschaft (siehe unter „Vereine“)

Spielerpool: (nur unter „andere Verbände“)

Hier kann man zu den nicht europäischen Ländern einen Spielerpool von bis zu 100 (200?) Spielern anlegen, die aktuell in diesem Land spielen (z.B. Nationalspieler oder Legionäre).

Namenpools:

Die Namenpools sind nach Sprachen sortiert (mit denen dann generierte Spieler/Angestellte/etc. Ausgestattet werden) und unterteilt in Vor-, Nach- und Künstlernamen. Bei jedem Namen ist zudem eine Häufigkeit eingestellt die zwischen 1-5 (oder sogar 1-10) liegt und angibt, wie hoch die Wahrscheinlichkeit auf diesen Namen ist (Müller z.B. 10-fach).

Wird ein ausländischer Spieler generiert bedient sich das Programm natürlich beim anderen (ausländischen) Namenpool.

Die Unterteilung nach Sprachen macht keinen Sinn, da selbst österreichische und deutsche Namen zum Teil sehr unterschiedlich sein können (vorallem die Verteilung). Und mit Hilfe der Community werden sich die Pools schnell füllen.

Mitgeliefert werden vielleicht nicht alle Sprachpools, es sollten aber neue anlegbar sein, die man dann den Ländern einfach und schnell zuordnen kann. Voraussetzung ist jeweils, dass ein Pool min. je 100 Vor- und Nachnamen umfasst (eventuell noch Künstlernamen). So kann man (wenn sich jemand findet, z.B. mit der Zeit auch eigene Deutsch-Pools für Deutschland, Österreich und die Schweiz anlegen, wenn die in der Releaseversion noch alle aus einem Pool bedient werden sollten.

Nachwuchsspieler:

Wie bei A06, nur zusätzlich noch das Geburtsdatum (bzw. Alter) und eine eventuelleTopstärke.

vereinslose Spieler:

Eine Liste aller free-agents, die zu Spielbeginn auf dem Transfermarkt sind. Die Editiermöglichkeiten und das Screendesign ist wie bei den Spielern bei Vereinen (nur die Vereinsliste ist natürlich leer und nach Ligen kann man auch nicht auswählen. Wie viele vereinslose Spieler es maximal gibt hängt davon ab, wie viele bereits bei den Vereinen eingetragen sind. Die Differenz zwischen der Maximalzahl und aller im Datensatz enthaltenen Spieler wird bei Spielstart vom Programm generiert und damit die Kader aufgefüllt, während der Rest den Pool der vereinslosen Spieler auffüllt.

Schiedsrichter:

Die Schiris brauchen noch mehr Unterschiede, wie z.B. wieder die „Härte“ o.ä. und wichtig ist auch, dass die Daten alle richtig übernommen werden, da momentan noch öfters erfundene auftauchen. Auch ein Foto sollte man zuordnen können.

Auch sollte das Programm anzeigen wie viele Personen eines Grades (z.B. Kompetenz noch gebraucht werden, bzw. ob es der Autor übertrieben hat (rote Zahlen).

Spielerberater:

Eventuell könnte man hier noch Fotos einbauen.

Auch hier sollte das Programm anzeigen wie viele Personen eines Grades (z.B. Kompetenz noch gebraucht werden, bzw. ob es der Autor übertrieben hat (rote Zahlen) und wie viele Spieler dem Berater bereits zugeordnet sind.

Medien:

Hier kann man die Namen von regionalen Zeitungen, bzw. Fussballmagazinen angeben (mit Logo, damit es im Spiel als InGameZeitung auftaucht), sowie Fernsehsender/Radiosender (mit Größe) einstellen, damit man wieder vernünftig verhandeln kann wie bei A3. Außerdem auch wieder Kommentatoren und Kritiker für Textmodus und Zeitungskritiken.

ehemalige Spieler:

Eine Liste aller ehemaligen Spieler, die ihre Fussballschuhe (schon lange) an den Nagel gehängt haben. Hier kann man z.B. Spiele, Tore, letzter Verein und Hauptverein angeben, etc.

benötigt werden die Spieler als Promis und um die ewigen Bestenlisten zu füllen.

Prominente:

Hier findet man einen Prominentenpool (Name, Alter, Beruf), der jährlich mit ehemaligen Spielern/Trainern ergänzt wird. Die Prominenten tippen Spiele und geben ab und zu in der Zeitung mal ihre Meinung ab.

nationale Sponsoren und Ausrüster:

Auch hier ist der Screen zweigeteilt, Oben eine Vergleichsliste, unten das Editierfeld.

Alle Sponsoren/Ausrüster sind in folgende Kategorien (Größen) unterteilt:

- national (Land)

- regional (Verband)

- stadtgebunden (Stadt),

wobei auch mehreres möglich ist, z.B. bei Adidas. Dann gilt die höchste Kategorie gleichzeitig als Unternehmensgröße.

Weiterhin muss man folgendes angeben können:

- Name

- je eine Variante des Logos für helle und dunkle Trikots und eine Bandenvariante des Logos

- Charakter des Unternehmens

- Sponsor oder Ausrüster?

- Sparte (z.B. Autos, Bank, Getränke)

International:

Allgemeines:

Hier kann man die Jahreszahl, d.h. das Startjahr einstellen, sowie eventuell andere FIFA-spezifische Regelungen angeben.

Int. Verbände:

- Verbandsname

- Logo

- Präsident (Auswahl aus Präsidentenliste)

- Opposition?

- Verbandsspezifische Regelungen?

Ranglisten:

- UEFA-5-Jahreswertung

- CocaCola-FIFA-Weltrangliste

- eventuell weitere solche Ranglisten anderer Kontinente?

kontinentale Pokale:

Hier kann man zu den im Pokaleditor festgelegten kontinentalen Pokalen (Champions League, UEFA-Cup, Africa-Cup, EM, etc.):

- Namen der Pokale

- die schon feststehende Gruppen/Qualifikanten angeben (kein Zwang)

- die schon feststehenden Spielorte angeben (kein Zwang)

- aktuelle Titelverteidiger

internationale Pokale:

Hier kann man zu den im Pokaleditor festgelegten internationalen Pokalen (Weltpokal, WM, ClubWM):

- Name der Pokale

- die schon feststehende Gruppen/Qualifikanten angeben (kein Zwang)

- die schon feststehenden Spielorte/-länder angeben (kein Zwang)

- aktuelle Titelverteidiger

internationale Sponsoren und Ausrüster:

Auch hier ist der Screen zweigeteilt, Oben eine Vergleichsliste, unten das Editierfeld.

Hier tauchen alle internationalen Groß-Sponsoren/Ausrüster auf.

Zudem kann man angeben, ob die Sponsoren auch in geringeren Kategorien vertreten sind:

- kontinental (z.B. ganz Europa) -> legt in allen europäischen Ländern diesen Sponsor an

- national (Land)

- regional (Verband)

- stadtgebunden (Stadt),

wobei auch mehreres möglich ist, z.B. bei Adidas. Dann gilt die höchste Kategorie gleichzeitig als Unternehmensgröße.

Weiterhin muss man folgendes angeben können:

- Name

- je eine Variante des Logos für helle und dunkle Trikots und eine Bandenvariante des Logos

- Charakter des Unternehmens

- Sponsor oder Ausrüster?

- Sparte (z.B. Autos, Bank, Getränke)

Vereine:

Vorweg: „Sonstige Vereine“ sind kein eigener Menüpunkt mehr, sie werden wie eine weitere Liga behandelt. Da man mit je einem Klick im Spieler-, Angestellten- und Stadienmenü ist, ist die Navigation völlig unkompliziert.

Das Vereinsmenü unterteilt sich wie oben beschrieben, es können folgende Infos editiert und verglichen werden:

Untermenü Verein:

- Vereinsname

- bei ausländischen Clubs: originaler Vereinsname (man kann im Spiel wählen, welcher angezeigt wird)

- weitere Formen des Vereinsnamens: z.B. „DSC Arminia Bielefeld“, „Arminia Bielefeld“, „Arminia“ für Textmodus, Pressemeldungen, Tabellen, etc.

- Kürzel mit Artikel „der DSC“, auch vierstellige Kürzel ermöglichen

- Textbausteine für die Zeitung und Ereignisse

- Stadt auswählen (aus der Städteliste)

- 1-3 Vereinsfarben (für Trikots, Menüs?, etc.) (bitte kein braun als Voreinstellung!)

- Verbandszuweisung

- genauere Einstellung von Vermögen/Schulden und Finanzkraft;

- Renommee (national und international): besteht aus einem festen Wert (der sich aus Titels errechnet) und einem zusätzlich einstellbaren Wert (Summe = Renommee)


-> Finanzkraft und Renommee bestimmen zusammen das, was heute das IP ist. Danach


     richtet sich z.B., wie gut zufallsgenerierte Spieler, etc. sind

- Mäzen/Unternehmen (VW, Bayer) und deren Finanzkraft einstellen

- Aktiengesellschaft/GmbH/eingetragener Verein?

- Vereinsname verkauft? An wen? (und Originalnamen angeben)

- ev. Partnerschaften mit anderen Vereinen (auch im Ausland -> Wolfsburg)

- Auswahl Präsident (aus Präsidentenpool)

- Vorstand (Charakter)

- Angaben über Opposition („stark“, „schwach“, „mittel“)

- Auswahl Sponsor und Vertragslänge (oder unbekannt)

- Auswahl Ausrüster und Vertragslänge (oder unbekannt)

- Zuschauerpotential: Prognose und feinere Einstellung(en), z.B. Durchschnittsbesuch bei Mittelfeldplatz pro Ligenstufe; Treue der Fans; Erfolgsabbhängigkeit

- Fanclubs (und deren Einfluss)

- Fanfreund- und Feindschaften (auch länderübergreifend möglich?)

- aktueller Stand der Jugendförderungen (schlecht, mittel, gut)

Landkarte mit Stadtauswahl und Derbyanzeige:

- Die Landkarte mit Stadt- und Koordinatensuche und Extra-Markierung der Clubs der gleichen Liga, sowie automatische Anzeige der Verbandsgrenzen und Derbys

- falls der Verein in der Liga oder im Pokal in einem anderen Land spielt, muss das hier einstellbar sein / Alternative: da der Verein ja im Ausland (wo er spielt) erstellt wird, muss man gegebenenfalls das Heimatland einstellen können. Dann würde gelten: 


- Heimatland (falls Club aus dem Ausland) : xxxx (Auswahl des Landes) 


- spielt Pokal in: *aktuelles Land* / *Heimatland* (Auswahl zwischen den beiden Ländern)

- Durch Anwahl der Stadt aus der der Verein kommt automatische Anzeige von Verband, Einzugsgebiet. usw. (halt die stadtabhängigen Faktoren).

Historie:

- Gründungsjahr

- Ewige Tabelle

- Titel (Meisterschaften mit Jahreszahl)

- Rekordsiege etc. brauche ich persönlich nicht, da stelle ich lieber eigene auf

Untermenü Spieler:

Folgende Daten sollte man bei den Spielern ändern/einstellen können (und nicht angegebene Daten zufallsgeneriert werden; insgesamt gilt hier überall: es muss die Möglichkeit zum genauen Editieren bestehen, aber kein Zwang, da man gerade in unbekannteren Ligen meist nur Bruchstücke an Infos hat und den Rest hinzuerfinden müsste. Das kann aber das Programm auch und auch besser). Sollte ich etwas vergessen haben was laut Konzept noch an Infos verfügbar ist, muss man das hier natürlich auch noch ergänzen.

Persönliches:

- Vorname, Nachname, Künstlername

- Rückennummer

- Nationalität

- 2.Nationalität

- Geburtsdatum (und alternativ die Möglichkeit das Alter nur in Jahren einzustellen; also wahlweise genau (11.11.1981) oder ungefähr (22, Datum wird ausgewürfelt) einstellbar)

- Spieler sollten auch unter 17 Jahre alt sein können (z.B. Agu)

- „Robustheit“ (simuliert Größe und Gewicht)

- erlernte Sprachen des Spielers (und wie gut er diese spricht (Muttersprache, fliessend, gut, mittel, schlecht, gar nicht))

- bei „Schußfuß“: nur links, links ein bisschen rechts, beide, rechts ein bisschen links, nur rechts

- Profi-/Amateurstatus (Amateure können nicht so viel trainieren, sind aber billiger)

- Spielerberater (unbekannt, keinen, Spielerfrau, Pflippen,...)

- aktuelle Form (zu Spielbeginn; hier nach richtet sich, mit welcher Motivation/Form der Spieler in etwa startet): sehr schlecht/schlecht/normal/gut/sehr gut/unbekannt

Stärken/Positionen:

- eventuell Talente (grob) wieder einstellbar (unbekannt/niedrig/mittel/hoch)

- Es muss möglich sein, zwischen einem richtigen Wert und einem Zufallswert (der sich dann u.a. nach dem Renommee richtet) auszuwählen. D.h. man kann angeben:

a) die genauen Einzelstärken (aus denen sich dann die DS und die IP berechnet) oder 

b) keine Einzelwerte, dafür dann aber


I)    keine weiteren Infos (Stärke ganz zufällig) oder


II)  Wert des Spielers für die Mannschaft angeben: Superstar, Stammspieler, Bankdrücker,


      etc., sowie wahlweise


III) die IP und die


IV) Gesamtstärke auf der IP

    woraus sich dann die Einzelwerte errechnen.

So ist man nicht eingeschränkt und kann sowohl bekannte als auch unbekannte Spieler einstellen.

- Aus beiden Varianten ergibt sich eine direkte Übersicht über die Spielerstärke auf den verschiedenen Positionen (IP, NPs), d.h. aus den vorgegebenen Werten werden die Positionen und Stärken berechnet, bei nicht festgelegten Stärken werden Durchschnittszahlen genommen.

- der Schalter "Gesamtstärke hoch/runter" (bei Team und Spieler) sollte feiner einstellbar sein, z.B. mit halben Punkten

Die angezeigte Stärke ergibt sich aus dem gewichteten Schnitt der Einzelstärken, wobei die IP immer auf *,0, bzw. *,5 aufgerundet wird. Die (bis zu 3?) NPs werden unverändert angezeigt.

Charakter/Eigenschaften:

- mehr Möglichkeiten für Eigenschaften/Charakterzüge zur Auswahl

- Verletzungsanfälligkeit; vorherige Verletzungen

- Publikumsliebling

Historie/Erfahrung:

- Historie der Ex-Vereine bei Spielern (zumindest der letzte Verein und der Heimatverein)

- Angabe der Erfahrung(en)unabhängig von der (häufig unvollständige bis komplett fehlende) Anzahl der absolvierten Spiele und geschossenen Tore, bzw. auch hier die Möglichkeit „unbekannt“ einzustellen

- Nationalspieler/zurückgetreten/keine Nationalspieler

- Anzahl Spiele und Tore für die Nationalmannschaft

- Anzahl Spiele und Tore für Jugend-Nationalmannschaft

- Anzahl Spiele und Tore Liga (darf auf keinen Fall Auswirkungen auf die Erfahrung oder sonstige Spielinhalte haben), bis zu 4/5 erste Ligen angebbar (darunter aktuelle Liga).

Aussehen:

Auswahlfenster mit Scrollups und direkter Ansicht, wie das fertige Bild aussieht (also wie jetzt, nur mit viel mehr Auswahl, damit die Spieler alle anders aussehen)

- Haartyp/Frisur (bitte „normale“!)

- Haarfarbe

- Hautfarbe/-typ

- Gesichtsform

- Bart

Parallel dazu sollte es auch weiterhin die Möglichkeit geben, Fotos einzubinden und beide nebeneinander im Editor zu betrachten. Das Standardface wird ja u.a. für die 3D-Szenen gebraucht, das Foto taucht im Spiel auf. Wenn keine Fotos mit installiert werden muss aber trotzdem das 2D-Pic zu sehen sein.

Vertrag:

- Vertragslaufzeit (wenn bekannt)

- im Verein seit... (wenn bekannt)

- Möglichkeit zu genaueren Einstellung bei Verträgen (Klauseln, Stammplatzgarantie, fixe Ablöse, Optionen, stark/gar nicht leistungsbezogen, unter-/überbezahlt oder genau richtig)

- falls geliehen: von welchem Verein?

- bei geliehenen Spielern: Kaufoption vorhanden? ja/nein/unbekannt?

- falls geliehen auch die Länge des Leihvertrags angeben (auch länger als 1 Jahr möglich)

- vielleicht auch „gesperrt bis“ oder „verletzt bis“

- fester (schon feststehender) Wechseltermin (Winterpause, nächste Saison)

Aufstellung: (simulierte Aufstellung, die sich nach Spielern und System (abh. vom Trainer richtet)

- InEditor-Statistiken (Aufstellungen, Mannschaftsstärken, Spielerstärken InEditor auswerten)

- aktuelle Form des Vereins (zu Spielbeginn; hier nach richtet sich, mit welcher Motivation/Form die Spieler im Schnitt in etwa starten): sehr schlecht/schlecht/normal/gut/sehr gut/unbekannt (hier ist in erster Linie natürlich entscheidend, was beim Spieler angegeben ist!)

- Funktion zum Löschen des gesamten Kaders

Untermenü Stadion:

Das man hier nicht an den Editor vom FM rankommt, ist wohl klar, dennoch muss man das Stadion viel genauer designen können, als es bis jetzt der Fall ist Aueßrdem sollte die Mindestzahl nicht bei 3000 liegen da es viele kleinere Stadien gibt und nicht jeder Block muss existieren (sprich: es sollte auch Stadien geben können, die z.B. nur auf 2 oder 3 Seiten Tribünen haben). Stadien werden unabhängig von Vereinen geführt, Amateurstadien werden ebenfalls eigenständig behandelt. Einstellbar sind:

- Name 

- Stadionname verkauft? An wen? (und Originalnamen angeben)

- Auswahl der Stadt (aus Städteliste)

- Lage

- Stimmung/Atmosphäre

- Ausstattung/Peripherie (ausfahrbares Dach, ausfahrbarer Rasen, McD, usw.)

- Wie sind die Besitzverhältnisse, wem gehört was? (Allianz-Arena, etc.)

- Haupttribüne, Auswärtsblock

- genauere Einstellungen zu Platzverteilung und Design

- bei den Stadien die Ausbaustufen stufenweise (siehe EA) und vor allem auch blockweise ermöglichen 

- Zustand des Stadion

- Stadien, die noch im (Um-)Bau sind (München, etc.) sollten schon mit Fertigstellungsdatum einstellbar und editierbar sein

- Qualität des Komfort in den Stadien einstellbar

- mehr Designs für Fassaden und Dach

Und natülich muss es wieder eine 3D-Ansicht geben.

Vereinsgelände/Peripherie/Stadion: 

- Zuordnung der Stadien der Profis und der Amateure (hier Möglichkeit für Auswahl eines Standardamateurstadion; dann mit Name); eventuell auch Zweitstadion auswählen.

- genaue Angaben über Vereinsumfeld einstellbar (was ist an Peripherie vorhanden und in welcher Ausbaustufe; auch freie Flächen); auch hier keine Pflicht dazu!

Einstellen kann man die Peripherie in folgender Matrix: 

horizontal: 

Liste aller möglichen Einrichtungen (Von der Rasenheizung über's Vereinsheim bis hin zum Fanshop) und 

vertikal: 

riesig, groß, mittel, klein, nicht vorhanden, unbekannt (Standard, das Spiel generiert bei Spielstart in Abhängigkeit von der Größe des Vereins). 

In den Matrixfeldern kann man je Zeile ein Kästchen/Punkt anwählen, der zutrifft. Je nach Anzahl der Ausbaustufen kann man riesig, etc. natürlich nicht wählen.

Untermenü Angestellte:

Hier kommt eine Auflistung aller beschäftigten Angestellten und bei jedem Punkt ein Auswahlfenster, so dass man den aktuellen ersetzen kann, bzw. überhaupt einen zuordnen kann.

Untermenü Grafiken:

- Wappenzuweisung (groß und klein; je nachdem was das Spiel erfordert)

Trikots wie bisher mit folgenden Unterschieden:

- Möglichkeit mehr Farben zu speichern (für spätere Nutzung)

- bis zu drei Trikotalternativen (und angeben wann welche eingesetzt werden)

- Möglichkeit eigene Trikotdummys einzubinden und dann im Editor mit Farben zu versehen; insgesamt mehr vorgegebene Trikotdummys/-alternativen

- Angaben: wo sind Wappen, Ausrüsterlogo, Verbandslogo, Sponsor, Spieler-/Vereinsname auf dem Trikot platziert; welche Farben haben sie?

- kein Zwang ein Trikot festzulegen, auch hier sorgt ein Zufallsgenerator mit Hilfe der Vereinsfarben für Abhilfe

- Farbe(n) der Torwarttrikots

- Jedem Trikot ein Farbe zuordnen, die in der 2D-Darstellung genutzt wird.

Angestellte/Personal:

Es ist ein internationaler Angestelltenpool, nach den einzelnen Berufen sortiert (Wichtig ist hierbei allerdings, dass es z.B. nur EINEN gemeinsamen Trainerpool gibt, also Trainer, Co-Trainer, Jugendtrainer, usw. in einem gemeinsamen Pool untergebracht sind, da es hier oft zu Verschiebungen kommt).

Die Übersichtstabelle kann man nach allen Punkten sortieren. Es gibt eine Übersicht über die Gesamtzahl der Angestellten und der Stärkeverteilung. Auch sollte das Programm anzeigen wie viele Personen eines Grades (z.B. Kompetenz) noch gebraucht werden, bzw. ob es der Autor übertrieben hat (rote Zahlen).

Für alle einstellbar:

- Vor- und Nachname

- Nationalität (wenn bekannt)

- Alter wahlweise genau (11.11.1981) oder ungefähr (22) einstellbar, vorallem bei „unwichtigen“ Angestellten (wenn bekannt)

- Vertragsdauer (wenn bekannt)

- im Verein seit... (wenn bekannt)

- Kompetenz(en)

- erlernte Sprachen bei Personal

- Vereinszuweisung (auch über Verein möglich)

Nur für bestimmte Angstellte einstellbar:

- bei Trainern: spezielle Eigenschaften

- bei Trainern: aktuelle/letzte Position (Trainer, Co-Trainer, Jugendtrainer)

- bei Trainern: Spielauffassung (bev. System)

- bei Trainern und Präsidenten: wie sicher im Amt?; Charakter; Ruf

- Einbinden von Fotos oder Einstellungen von vorgegebenen Gesichtern (siehe bei Spieler)

Statistiken:

Diverse Auswertungen und Statistiken, genaueres folgt.

? (Hilfe):

Ausführliche Hilfe zu allen Themen, eventuell aber auch jederzeit per Tooltip bei den einzelnen Begriffen und Feldern aufrufbar.

Quellen:

PUB (ACT, Autoren und User)

Ascaron-Forum (A5/A06-Vorschläge)

Anstossfreak-Forum

EA-Forum

die alten ANSTOSS-Editoren

FM2002-Editor

und mein verrückter Kopf ;)

