Hier nun meine Vorschläge zu 'Anstoß 3 Verlängerung' und 'Anstoß 4':

(Viele der Ideen sollten vielleicht als optionale Möglichkeiten eingebaut werden, da ja vielen Anstoß-Spielern das Spiel, warum auch immer, zu komplex ist. Dabei kann ein Fußballmanager doch eigentlich gar nicht komplex genug sein?! Immerhin kann sich dann keiner beschweren.)

Zuerst die wichtigsten Sachen (innerhalb des Spiels):

1.Höhere Auflösung:

Zum einen braucht 'Anstoß 4' natürlich eine höhere Auflösung, 800*600 wäre nicht schlecht 1024*768 natürlich besser, man könnte neben schönerer Grafik ja auch viel mehr Infos gleichzeitig anzeigen, was ein riesiger Vorteil wäre, dabei sollte natürlich die Übersichtlichkeit nicht verloren gehen.

2.Keine sofort ersichtlichen Stärken:

Damit meine ich, dass man als Trainer ja keinesfalls die genaue Stärke, das Talent, die Eigenschaften, die Fähigkeiten, den Vertrag oder ähnliches von jedem Spieler irgendeiner Liga kennen kann. Genaue Daten wird man höchstens von eigenen Spielern oder von solchen haben, die man genau beobachten lässt, oder aber jeden Spieltag spielen sieht.

Daher mein Vorschlag, dass bei den Spielern die Stärke nur grob angegeben wird (in variierenden Bereichen, wie z.B. 3-6, 5-7, oder 9-12), ebenso das Talent (z.B. keins-wenig) und dass die Eigenschaften und Fähigkeiten erst nach und nach ersichtlich werden, je genauer man den Spieler kennt.

Um seine Kenntnisse über einen Spielers zu erweitern hat man z.B. folgende Möglichkeiten (oder andere, vielleicht auch eine andere Einteilung), die von unten nach oben immer genauere Ergebnisse (immer genauere Bereiche) ergeben:

1.Der Spieler spielt unter dem Trainer, der ihn damit in jedem Spiel sieht

2.Der Spieler wird regelmäßig beobachtet (vom Trainer, Co-Trainer, Spielbeobachter, oder gar vom Präsidenten oder Manager, sofern die mal Zeit haben (Zufall))

3.Der Spieler trainiert unter dem Trainer ohne eingesetzt zu werden, oder absolviert ein Probetraining

4.Der Spieler spielt regelmäßig in der selben Liga (Stammspieler kann man gut einschätzen)

5.Der Spieler ist Stammspieler in der höchsten Liga des Landes indem man selbst Trainer ist

6.Der Spieler ist Stammspieler in einer sonstigen Liga des Landes, oder in einer der ersten Ligen des Auslands

7.Der Spieler ist Stamm-Nationalspieler

8.Der Spieler spielt in einer anderen Liga

Während im ersten Fall der Spieler dem Trainer spätestens nach einigen Wochen (in Ausnahmefällen auch mal mehr) und regelmäßig beobachtete Spieler spätestens nach einigen Monaten bekannt sein sollten, wird man von den Spielern der 8ten Stufe wohl nie genaueres wissen (als z.B. 4-8), es sei denn der Spieler fällt sehr positiv auf. Die Auf- und Abwertungen fallen dadurch natürlich nicht weg (das Spiel würde ja seinem Herzen beraubt), es kann nur sein, das man bei Spielern die umgewertet werden oder bei denen, die zumindest eine gute Chance dafür hatten, hinterher wieder ein wenig unsicherer ist, was die Kenntnisse angeht (d.h. z.B., dass aus einem 6-7 Spieler ein 6-8 Spieler wird, auch wenn er nicht umgewertet wurde). Bei Umwertungen der eigenen Mannschaft sind die meisten Spieler dem Trainer ja sowieso, was die Stärke angeht, bekannt.

Da man dieses System aus Rechenleistungsgründen wohl nur für die menschlichen Spieler verwirklichen kann, muss man bei den Computerspielern wohl davon ausgehen, dass sie von den einzelnen Fußballern eine durchschnittliche Kenntnis haben, die ebenfalls von dem Stufensystem abhängt, d.h. die momentanen Kenntnisse der Trainer sind von den äußeren Umständen abhängig, aber nicht für jeden Spieler einzeln festgelegt.

Meiner Meinung nach macht dies das Spiel noch eine ganze Klasse realistischer, da man eher mal Glück/Pech beim Kauf eines Spielers hat, die Nationaltrainer ihre Mannschaften nicht von Spiel zu Spiel komplett wechseln (leicht übertrieben, stimmt aber im Ansatz, z.B. wenn man selbst Nationaltrainer ist und sich nach der momentanen Stärke richtet), da ihnen die Spieler erst nachdem sie mehrmals gut gespielt haben, und beobachtet werden, auffallen werden. Auch werden mehr Wechsel innerhalb der Länder stattfinden und zudem die reicheren Teams, dadurch, dass sie sich viele Spielbeobachter leisten können, einen entsprechenden Vorteil haben, was ja in echt auch der Fall ist.

Auch die Spielbeobachter werden nun wichtiger, auch um z.B. Spielsysteme und Taktiken der Gegner herauszufinden. Man sollte auswählen können, in welchen Ländern Spielbeobachter genutzt werden und ihnen einzelne Spiele zuweisen können, wenn man will. Das gilt natürlich auch für Trainer und Co-Trainer.

NORACSA hätte dann die Aufgabe außer Spieler zu suchen auch geringe zusätzliche Infos zu liefern, z.B. als 'NORACSA SFB light' und 'NORACSA SFB' mit einzelnen genaueren Infos zu den Spielern für mehr Geld.

So ähnliche Möglichkeiten standen einem ja schon mal bei 'Anstoß World-Cup-Edition' zur Verfügung, auch wenn die Möglichkeiten dort sehr beschränkt waren.

3.Nachrichten und Statistiken:
Es kann ja nie genug Statistiken geben (meine Meinung) und auch eine 'Zeitung' mit den neusten Nachrichten sollte nicht fehlen. Mein Vorschlag ist diese beiden Punkte zu kombinieren und zwar als eine Art Internetseite (wie z.B. bei Sport1.de), über welche man stets die neusten Infos abrufen kann. Die Seite liefert dann jeweils die neusten Nachrichten und dazu Infos über Teams (Kader/Ligen/etc.), sowie die  aktuellsten Statistiken. Der Aufbau sollte wie folgt aussehen: Links eine schmale Spalte über welche man auswählen kann, ob man News (und wenn ja von welchem Land, welcher Liga, welchem Verein) sehen will, oder lieber Statistiken (ebenfalls die Auswahl zwischen Land, Liga, Vereinen und Spielern).

Man sollte die Möglichkeit haben aus jedem Fenster dann auch Infos zu den betreffenden Spielern oder Vereinen über Links anzuwählen. Die News sollten aus vielen verschiedenen Lückentexten bestehen, die (aufgefüllt mit den jeweiligen Daten) ständig die neusten Nachrichten aus allen Gebieten des Managerlebens präsentieren. (Hier kann man ja verschiedene Lückentexte aus Zeitschriften nehmen oder die Anstoß-Fans Vorschläge machen lassen.)

5.Terminplaner:

Den gab es ja ebenfalls schon bei Anstoß WCE, wenn auch ebenfalls in sehr einfacher Form. Hier sollte man die Möglichkeit haben einzustellen, welche Aufgaben Trainer, Co-Trainer und Manager (sofern vorhanden) übernehmen (wer trainiert?, wann sind Verhandlungen, Einzelgespräche, Veranstaltungen, wer führt sie?), wobei das Programm natürlich eine Voreinstellung macht, welche man dann bei Bedarf abändern kann (also nicht dazu gezwungen ist alles selbst einzustellen, was sicher schnell langweilig würde). Auch Anreisen und Abreisen bei Spielen und Training außerhalb bei Auswärtsspielen sollten berücksichtigt werden. Bsp.: Der Trainer will mittwochs (spielfrei) mit einem neuen Mittelfeldstar verhandeln der in einer anderen Stadt wohnt, mit An- und Abreise, sowie Verhandlung braucht er einen ganzen Tag. Also übergibt er das Training an diesem Tag an den Co-Trainer, während der Manager beim Sportgericht ist, wo die Sperre Star-Stürmers verhandelt wird.

6.echte Spieltage (BL: Freitag, Samstag, Sonntag, Montag; CL: Dienstag, Mittwoch)

Ebenfalls optional, ein Vorteil wäre natürlich, dass man freitags und sonntags je ein Spiel beobachten kann während man samstags selbst ein Spiel hat. Auch Spielausfälle (natürlich nicht zu viele und nicht in den letzten Wochen der Saison) sollte man optional einstellen können.

7.Zusammenhang und Bedeutung von Frische und Kondition

Die Frische sollte Indikator der Leistung sein und die Prozentzahl der Leistung, welche man bringen kann, angeben, sowie wichtig sein für die Geschwindigkeit beim Erholen nach Spielen oder im Spiel selbst. Zudem sollte sie auch für die Endgeschwindigkeit in Spurts und Laufduellen entscheidend sein, sie sollte deswegen in einem Bereich von 0-110 liegen (Normalbereich der Spieler: ca. 70-100).

Die Kondition sollte die Anzahl der Minuten, welche man auf gleichem Niveau spielen kann angeben und zudem wichtig sein für das Durchhaltevermögen während des Spiels, also wie lange und wie oft man Spurts und Laufduelle überhaupt angehen kann. Sie sollte deswegen zwischen 0 und 120 liegen (Normalbereich der Spieler: ca. 70-100).

Nun aber zum Editor (in Stichworten):

Allgemein:

-eine beliebige Anzahl von Ligen, also keine Bonusligen mehr sondern alle anwählbar

-längere Namen in allen Bereichen (Spieler, Vereine, Trainer, Stadien, sonstige Personen)

-Karrieren der einzelnen Leute, z.B. Spieler als „Was-auch-immer“ nach dem Karriereende als Spieler (ist ja glaube ich sogar angekündigt)

-keine Mindest-, bzw. Maximalanzahlen bei Listen von Personen, Sponsoren, Städten, Stadien, etc.

-ausführliche Listen der Spieler, Vereine etc. in den denen alle Infos gleichzeitig (vielleicht auch auf zwei Fenster verteilt) angezeigt werden, die man nach allen Punkten sortieren kann und in welcher man die einzelnen Spieler, etc. sofort ohne den Wechsel von Menüs editieren kann

-am linken Rand ständige Möglichkeit für einen Wechsel des Landes, momentan muss man sich einfach durch zu viele Menüs durchklicken, wenn man z.B. von deutschen zu englischen Sponsoren wechseln will

Datei:

-Daten einzeln speicherbar (z.B. nur Stadien, Teams (komplett mit Wappen, etc.)) und genauere Übersicht, welche Infos in welcher Datei stehen

-Datencheck auch für Künstlernamen und Suche mit *, falls man den genauen Namen nicht weiß; Ausgabe als Liste (mit Auswahl zwischen Spieler- (auch Ex-Spieler und sonstige Spieler), Trainer-, Manager-, Vereins-, Prominenten-, Schiedsrichter-, Stadienliste, etc.)

-Vergleich zweier Datensätze innerhalb des Editors möglich, wozu der Editor in 2 Spalten unterteilt wird, in denen jeweils die Daten der beiden Datensätze stehen (praktisch wenn man z.B. seinen Datensatz um die Daten eines anderen ergänzen will)

National:

Vereine:
-'Vereine' und 'Spieler' zusammenfassen, keine getrennte Verwaltung mehr

-bei der Vereinsauswahl die Möglichkeit nach Städten zu sortieren

Vereinseditor:
-mehrere verschiedene Kürzel (und Kurzformen) des Vereinsnamen, für Variationen in Berichten über das Team und in den Statistiken

-Ewige Tabelle mit Heim- und Auswärtspunkten

-max. Fanaufkommen und Medienstadt fallen weg (siehe Städte)

-höhere Zahlen bei Guthaben möglich

-gemeinsame Verwaltung von Profi- und Amateurmannschaft

-Angabe von Vereinsfarben für Menü- (vielleicht feste Auswahl) und Trikotfarben

Anmerkung zu den Menüfarben: die einzelnen Menüs könnten doch bei Gefallen in den jeweiligen Teamfarben 'erstrahlen'

Trikots:
-Auswahl wie bei FIFA 2000 in 3D-Darstellung

-mehr verschiedene Trikottypen als bisher, auch Hosen- und Stutzentypen; Hose und Stutzen je mit Zweitfarbe

Wappen:
-Fehler bei der Darstellung mancher eingelesenen Wappen beheben (auch noch in Editor V1.20)

-höhere Auflösung der Wappen, mehr Farben

-bessere Möglichkeiten zur Bearbeitung der Wappen im Editor

-Wappen im Editor anpassen lassen (Größe, Farbanzahl)

-Zoom-Funktion; Benennung der Wappendatei im Editor (die ganzen 'VW_xxxyyy.bmp' sind sehr schwer überschaubar

Landkarte:
-Auswahl der Stadt (beinhaltet alle nötigen Infos, siehe Städte)

-Landkarte zeigt alle Städte weiß, die Derbys rot und die ausgewählte grün

-Städtenamen bei Berührung mit dem Cursor

-Anzeige von Derbys und Einwohnern im Einzugsgebiet

Personal:
-auch andere Bereiche als nur Vorsitzender

-Haar- und Hautfarbe, sowie Art des Anzug des Präsidenten, des Trainers und des Managers (fein oder sportlich, für Interviews)

-Stellung des Vorstands zum aktuellen Trainer

Sponsor:
-Zuordnung des momentanen Hauptsponsors und des Vertrages mit Laufzeit und Höhe, sowie die kleineren Sponsoren (sofern bekannt)

-Sponsorenverhältnis zum Trainer (siehe Duisburg)

Spieler:
Spielerliste:
-alle Daten, Fähigkeiten und Eigenschaften anzeig- und sortierbar

-ähnlich wie bei Nationalkader nur ausführlicher und editierbar

-farbliche Markierung von Nicht-EU-Ausländern und Fussballinländern

Spielerdaten:
-alle Daten, Fähigkeiten, Eigenschaften, etc. fest zuteilen, oder zufällig zuordnen lassen (wenn z.B. unbekannt)

-bei Stärken festlegen, oder Bereich, in dem die zufällige Stärke liegt (z.B. 4-7)

-Spielergrößen (zumindest in verschiedenen Größenordnungen (z.B. für alle 10cm eine neue, Auswirkungen auf Kopfbälle und Durchsetzungsvermögen)

-Einstellung des Gehalts und der Vertragslänge (sofern bekannt, sonst Zufall)

-Zuordnung der Haut- und Haarfarbe, der Haartypen, Bärte und des Gesichts in 3D-Darstellung (wie bei FIFA 2000)

-mehr Auswahl zwischen verschiedenen Aussehen, sowohl Haare, Bärte als auch Gesichtsform

-bei Haaren: Angabe wenn und in welcher Farbe die Haare gefärbt sind (kann dann im Spiel wechseln)

-mehr Nationalitäten

Positionen:
-Außenstürmer

-Möglichkeit der Einstellung Abwehr, Mittelfeld oder Sturm, dann zufällige Verteilung auf Rechts oder Links, etc. (auch abhängig vom bevorzugten Fuß)

-als NP für Feldspieler: Hobbytorwart, wie Tarnat, Schjönberg (mehr als 10% der eigentlichen Stärke) und als NP für Torhüter: Hobbyfeldspieler, (auch mehr als 10% (beides sehr selten))

-bei bevorzugtem Fuß auch Zufall einstellbar

Fähigkeiten, Eigenschaften:
-bei den Eigenschaften mehr Durchsicht, was die Auswirkung und Bedeutung angeht, zudem Schieberegler zwischen zwei sich gegenseitig ausschließenden Eigenschaften

-außer Allrounder auch Offensiv- und Defensiv-Allrounder

-mehr als nur 3 Fähigkeiten auswählbar, man kann in allen Fähigkeiten gut oder schlecht sein

-Abstufung bei Eigenschaften (z.B. sehr schlecht (rot), schlecht(orange), normal(gelb), gut(blau, oder dunkelgrün), sehr gut(grün), wie z.B. bei BM97)

-Torwart muss auch Elfmeter, Freistöße gut schießen können (siehe Butt und Chilavert)

-mehr als nur je 2 Eigenschaften, Charakterzüge wählbar; bei Gesundheitszustand mögliche Verletzung zu Saisonbeginn angebbar, mit Art und Dauer der Verletzung, sowie schwerere Verletzungen in der Vergangenheit, die noch Probleme machen können (auch andere als nur Knieprobleme)

-Bekanntheitsgrad des Spielers angeben (von unbekannt bis Weltstar, wichtig für Marktwert, Sponsoren);

Sonstiges:
-Stammmannschaft angeben (soweit bekannt), Aufstellung wie auch innerhalb des Spiels, wer in der Stammelf steht bekommt bei zufälliger Stärkenzuordnung (siehe oben) bessere Werte

-Mannschaftsstärke wählbar (nur ungefähre, z.B. Meisterschaftsfavorit oder UEFA-Cup-Aspirant, oder auch genaue Angabe des Durchschnittswertes, wobei der Wert nach oben und unten begrenzt ist; Grenze nach oben: bei allen Spielern wird die höchste mögliche Stärke angenommen, Grenze nach unten: bei allen Spielern wird die niedrigste mögliche Stärke angenommen), dies ist ebenfalls entscheidend für die Stärkenzuordnung

-Eingespieltheit der Mannschaft (damit nicht alle mit 0 starten, ManU z.B. sehr hohe)

-Stimmung in der Mannschaft am Saisonbeginn (kann wie bei TeBe große Probleme mit sich bringen)

-fehlende Spieler zur Mindestzahl (also 16 Spieler je Verein) werden zufällig generiert (sie sind immer die schlechtesten; wenn man z.B. nur 15 Leute kennt)

-bei Anzeige der Stärke wird von den Spielern ohne feste Stärke der Mittelwert genommen

-Anzeige von Statistiken zu den einzelnen Teams im Editor: Anzahl der Spieler; Durchschnittsstärke; Durchschnittsalter; welche Nationen?; welche Eigenschaften wie oft?; etc.

Spielerliste:

-Auswahl zwischen Spieler-, Trainer-, Manager-, Schirilisten, etc.

-Spieler: direkter Vergleich aller Spieler, Trainer, etc. aller Länder

-ansonsten wie unter 'Spieler' beschrieben und nach allem sortierbar

Amateurvereine:

-Auswahl wie bei 'Vereine'; 2 Spalten, links die Länder, rechts die Vereine

-genauere Einstellungen auch zu den Amateurvereinen, wie bei Profiteams

-keine festgelegte Anzahl von Amateurteams

Jugendspieler:
-Auswahl wie bei 'Vereine'; 2 Spalten, links die Länder, rechts die Spieler

-nur so viele einstellbar wie man selbst benötigt

-genaue Einstellungen zu den Spielern, wie bei den Profis

-Generierung hauptsächlich durch Namenpools (siehe unten)

Trainer:

-wird ersetzt durch Trainerliste

-Angabe von hauptsächlichem Trainerbereich (Torwart-, Co-, Trainer, schließen sich nicht gegenseitig aus)

-Internationale Liste aller Trainer, keine Unterteilung mehr in Länder

-Angabe von Nationalität und letzter Station

-Angabe von Aussehen, Größe, etc.

Manager:
-siehe Trainer

Schiris:
-Auswahl wie bei 'Vereine'; 2 Spalten, links die Länder, rechts die Schiris

-jährliche Erneuerung des Pools

-Auf- und Abwertungen am Ende der Saison

-feste Listen für die einzelnen Ligen, mit Ligenwechseln nach Saisonende, auch mal am Ende der Saison (Bsp.: beste 2BL-Schiris tauschen mit schlechtesten BL-Schiris)

-Angabe von Aussehen, Größe, Nationalität

Verband:

-Auswahl wie bei 'Vereine'; 2 Spalten, links die Länder, rechts die Verbandsfusion
-Nationaltrainereinstellungen bei 'Nationalkader'

-Angabe von Aussehen, Größe, Nationalität des Präsidenten

Nat. Wettbewerbe:

-Auswahl wie bei 'Vereine'; 2 Spalten, links die Länder, rechts die Wettbewerbe
-Veränderung der Ligengrößen, -zusammensetzungen, -modi, Spielpläne etc.

Medien:
-Auswahl wie bei 'Vereine'; 2 Spalten, links die Länder, rechts die Medien
-Angabe der Sender mit verschiedenen Moderatoren, Kommentatoren und Kritikern, sowie die momentanen Rechte an Livespielen, mit Vertragslaufzeit

-Bei Moderatoren, etc. auch Alter, etc.

-keine festgelegte Anzahl von Personen

Prominente:
-Auswahl wie bei 'Vereine'; 2 Spalten, links die Länder, rechts die Prominente
-keine festgelegte Anzahl von Prominenten

-Angabe von Alter, Beruf, etc.

-jährliche Erneuerung des Expertenpools, z.B. mit Ex-Spielern,  und -trainern

Sponsoren:
-eigener Punkt unter 'International'

Stadien:

-Ausgliederung aus 'Vereine', statt dessen eigenes Menü

-eigene Verwaltung der Stadien

-genauere Einstellung der Blöcke und mehr Blöcke

-detaillierteres Design

-momentaner Stand bei Ausbauten, auch noch entstehende Kosten und wer diese trägt

-genauere Einstellung der Umgebung

-einsetzen der Peripherie in die Vereinsgeländekarte, zumindest Angabe was vorhanden ist und welchem Verein es gehört

-zuordnen des Stadions zu den Vereinen (max. 2 Vereine, da sonst Probleme bei Spieltagen, weil ja nicht mehrere Spiele gleichzeitig ausgetragen werden können)

-Angabe der Besitzverhältnisse (Prozente)

-Stadt in welcher das Stadion steht, aus der Liste zuordbar

-verschiedene Stufen von Flutlichtern

-2D/3D-Ansicht auch im Editor (auch das Vereinsgelände)

Städte:

-eine Städteliste der einzelnen Länder

-hier kann man neue Städte hinzufügen und die Eigenschaften der Städte ändern

-Einstellung der Lage der Stadt auf der Landeskarte

-Derbys mit welchen Städten? (Vorschläge der automatischer Erkennung)

-wie viele Einwohner, wie viele potentielle Zuschauer (verändert sich während des Spiels) hat die Stadt

-genauere und detailliertere Landkarten

International:

Außereuropäische Vereine:
-für alle Länder, die nicht vertreten sind

-nähere Einstellungen zu den Vereinen

-mehr Vereine

Spielerpools:
-wird ersetzt durch Vor- und Nachnamenpools der einzelnen Länder bzw. Sprachen, auch mit Häufigkeit (z.B. sehr selten, selten, normal, häufig, sehr häufig), sowie Künstlernamen und deren Zusammenhang mit den Vor- oder Nachnamen, d.h. jedes Land (jede Sprache) verfügt über eine Liste von Namen aus denen sich die Namen der Personen im Spiel ergeben

-Häufigkeit von Doppel- oder Künstlernamen (wie oft kommen die Fälle vor?)

Sonstige Spieler:

-alle bekannten Spieler, die nicht in den verwalteten Ligen spielen; sie können auch in diese Ligen wechseln

Ehemalige Spieler:

-alle Spieler die ihre Karriere beendet haben und nicht ins Ausland gewechselt sind (sonst 'sonstige Spieler')

-auch hier eine ausführliche Spielerliste mit änderbaren Daten

Europäische Schiris:

-mehr Schiris für die anderen Ligen (bei den meisten dann direkt dort einstellbar)

-für internationale Spiele werden jährlich die besten Schiris nominiert

Internationale Wettbewerbe:

Europapokalgruppen:

-festlegen oder zufällig

-Liste der qualifizierten Mannschaften für die Wettbewerbe im nächsten Jahr

-Auswahl der Vereine, die sich über den Fairplaypreis qualifiziert haben

WM- und EM-Gruppen:

-festgelegt oder nicht

-auch Einstellung der Qualifikationsgruppen und der aktuelle Stand der Tabelle und wer noch gegen wen spielen muss

Europa- und Weltmeisterschaften:

-nur feststehende WMs und EMs angeben, alle anderen werden zufällig während des Spiels ermittelt (mit Wahlen, wie zur WM 2006)

-bei nicht feststehenden WMs und EMs Einstellung eventueller Bewerber

Nationalkader:

-Verwaltung wie bei den Vereinen

-Verwaltung des Nationaltrainer auch in der Trainerliste

-Angabe von Aussehen, Größe, Nationalität des Nationaltrainers und des Präsidenten

-Spielerliste wie bei 'Spieler', Spieler auch hier editierbar

-bei Hinzufügen auch Spielersuche möglich

Länder:

-hier kann man die Eigenschaften der Länder verändern (z.B. Häufigkeit von Haut- und Haarfarben, Einwohnerzahl und -wachstum, Anzahl und Anteil der Fußballer, reiches oder armes Land? (kann sich alles im Spiel ändern)

-beinhaltet auch die Städteverwaltung

-Einstellung von Aufbau der Ligen, aktuellen Regeln und Modi

Beste Spieler der Welt:
-Funktion: Spieler suchen

Sponsoren:

-für alle Länder gemeinsam

-beinhalten auch Ausrüster

-Grafiken für Bandenwerbung und Trikotwerbung (zwei, je eins für helle und dunkle Trikots)

-Größe des Sponsors (auch Fusionen, Auswirkungen auf Aktienkurse, Veränderung der Größe in mehr Stufen als bisher)

-Branche (z.B. Automobile, Pharma, Technik)

-in welchen Ländern sind sie wie stark vertreten?

-leichtes Einbinden eingescannter Werbung und richtige Darstellung im Editor

Besonderes:

Fangesänge:

-Auswahl von Spielern bei Spott etc.

Audio-Fangesänge:
-ebenfalls leichter und mehr Möglichkeiten

EP-5-Jahres-Wertung:

-genaue Angabe der Punkte der letzten Jahre (mit Nachkommastellen)

-alle europäischen Länder

Kleinigkeiten:

Frage: Wofür ist der Steuersatz genau da??

-genauere Angaben zum Weltverbandspräsidenten (auch Aussehen, etc.)

-UEFA-Präsident, sowie die anderen wichtigen Leute

-erlaubte Anzahl von Auswechslungen bei Freundschaftsspielen sollte im Spiel von den beiden Trainern entschieden werden

Statistik:

-prozentuale Verteilung der Stärken und Positionen (bei nicht festgelegten Werten wird der Durchschnitt genommen) und Angabe Richtwerte, die zur Wahrung des Gleichgewichts erforderlich sind

-nicht nur Top-Wert bei den Statistiken angeben, sondern ganze Liste (zumindest TOP 5)

Frage: Was heißen die Zahlen bei 'Ausland' und 'Euro' in der linken Spalte?

Neues Bonusland erzeugen:

-mehr Möglichkeiten bei Erstellung

Allgemeine Vorschläge zum eigentlichen Spiel (nur einige Stichpunkte und Ideen die ich in einer nächsten Mail vielleicht noch ausbaue, da sie noch sehr grob sind):
-Amateurabteilungen ganz integriert, auch leichterer Wechsel vom Amateurteam zu den Profis und zurück

-Talent kann sich während des Spiels ändern (kennt man nie so genau (sollte jedoch sehr selten vorkommen))

-realistischere Anzahl von Toren (auch mehr Tore durch Stürmer), sowie von Gelben, Roten und Gelb-Roten Karten

-Möglichkeit Spieler über mehrere Jahre ausleihen

-Ablösespiele, Ratenzahlungen, etc.

-Spieler ausmustern

-bei Trainer- und Managerwechseln nicht der gleiche als direkter Nachfolger

-Stadionnamen verkaufen

-offensiver Fußball führt zu mehr Zuschauern

-Anzeige wer am nächsten Spieltag gesperrt ist

-Sportschau

-im Textmodus auch ein Kommentator (als Text; wie im Radio)

-Verträge ab bestimmtem Zeitpunkt (s. Loddar)

-Turnier der reichen Hauptsponsoren (z.B. Opel-Cup) führt zu besseren Verträgen

-Hilfefunktion jeweils bildschirmbezogen und Gesamthilfe (übersichtlicher und aktueller)

-Bedenkzeit bei Verträgen

-Beliebtheit der Spieler bei Fans und in der Öffentlichkeit

-bei 1. und 2. Nationalität der Spieler: sie sind für diese Länder spielberechtigt und bei einer Einbürgerung kommt die zweite Nationalität neu hinzu, die erste wird nicht ersetzt

-Spielberechtigung in Europa wenn z.B. wie bei Santa Cruz (Paraguay und Spanien)

-Sprachkenntnisse der Spieler, Trainer (bessere Eingewöhnung)

-Spieler: Wohnung und Wohnort (zieht er um?), Auto, etc.; Ausgaben, momentanes Vermögen (auch Geldsorgen (leichte Bestechlichkeit)

-Bestechung auch durch Computer (selten, nur korrupte Vereinsführungen, hohe Strafen)

-weniger Spieler zum Dopen bereit

-Lieblings- und Angstgegner (Mannschaften) der Spieler (Motivation + oder - )

-Bonus gegen Ex-Team (je nachdem ob in Hass oder Freundschaft verlassen)

-eigene Karriere bis zu Präsidenten/Clubbesitzer (vielleicht mal als Trainer einspringen ;-) )

-Bekanntheit der Spieler in der Öffentlichkeit

-bei Verhandlungen: Angabe der Forderungen der Spieler, damit man eine Vorstellung davon hat was der Spieler überhaupt will, bei der Verhandlung kann man dann eine Zwischenlösung finden

-eigene Vorstellungen einstellbar (z.B. langfristiger Vertrag, hohes Grundgehalt; führt dann zu Entgegenkommen des Partners, dafür weniger Entgegenkommen bei den anderen Punkten)

-Konkurs und Neugründungen von Vereinen (siehe FC Gütersloh 2000)

-Co-Trainer kann nicht besser als der Trainer selbst sein (hat sonst keinen Sinn und ist unwahrscheinlich)

-Erfahrung des Trainers wirkt sich auf alles was er macht aus

-Alter, Stärke und Talent beeinflussen die Lerngeschwindigkeit von Fähigkeiten (falls das nicht sowie so schon der Fall ist)

Soweit für's erste, ich hoffe die Ideen sind brauchbar und Sie verwirklichen einige.

Gernot Ohrner (Gernot.Ohrner@gmx.de)

PS: Ist es Ascaron nicht möglich, die einzelnen Sponsoren als Sponsoren für sich zu gewinnen (die tauchen natürlich nur im Spiel auf, nicht groß auf der Packung, dass würde ja die Leute abschrecken)? So hätte man die Sponsorendaten und gleichzeitig eine weitere Einnahmequelle, mit welcher man z.B. die Teile der FIFA-Lizenz finanzieren könnte ;-))) , oder benötigt man tatsächlich die BuLi-Lizenz, um diese Sponsoren überhaupt im Spiel benutzen zu können? (Das wäre doch irrsinnig, oder!?)

