Konzept einer Wochenzeitung für Anstoss 5

Ich habe einmal versucht, sämtliche Vorschläge aus dem Ascaron-Forum zu einem Konzept für eine Wochenzeitung in Anstoss 5 zu verarbeiten. Besonders hinweisen möchte ich dabei auf den Beitrag „Konzept Presse -- Medienbereich für Fußballmanager“ von Dosenbier Rockt.(Link: ) Hieraus zog ich die meisten Anregungen für das Zeitungs-Konzept, aber auch andere Themen, wie z.B. die Interviews wurden darin sehr ergiebig diskutiert

Mit diesem Konzept hier, möchte ich euch eine Grundlage an die Hand geben, was eine Zeitung in einem (2004) modernen Fußballmanager können sollte. Gleichzeitig bemühe ich mich aber auch, das ganze zumindest technisch realisierbar zu halten.

Eine vernünftige Zeitung, sollte mindestens 4 große Bereich enthalten:

1. Eine Titelseite

2. Statistiken

      3.   Hintergrundberichte

      4.   Spielberichte in Textform
Diese 4 Bereiche habe ich dann auch als Thema für jeweils eine Seite gewählt. Im folgenden werde ich dann auf die einzelnen Seiten genauer eingehen. Ebenfalls sehr wichtig ist 

5. Die Navigation innerhalb der Zeitung. Ihr habe ich ein Extra-Kapitel gewidmet.

Allgemein

Generell noch etwas zum Aufbau der Zeitung: Da ich vermute, dass 2005 Bildschirm-Auflösungen von über 1024*768 Pixeln üblich sind, habe ich die Zeitung von vornherein mit einer Auflösung von ca. 800*600 gestaltet. Sie in ein 1024*768er-Menüsystem einzubetten, sollte eigentlich kein Problem sein. Zugleich gewinnt man aber ein Vielfaches an Gestaltungsmöglichkeiten gegenüber der Standard-Zeitung aus Anstoss 4.

Ich habe außerdem bewusst auf den Schwarz-Weiß-Look der Anstoss 4-Zeitug verzichtet. Die Menüs wirken dadurch doch noch um einiges trister, als sie es ohnehin schon sind. Auch das Argument Realismus zieht nicht, da sowohl die Sport-Bild, als auch die Montags-Kicker-Ausgabe farbig sind. Es bringt zudem keine (für mich) erkennbaren Vorteile für die Programmierer. Im Gegenteil: Die 3d-Szenen müssen erst noch in Schwarz-Weiß umgerechnet werden. Aus all diesen Gründen habe ich mich für eine farbiges, lebendiges Layout entschieden. 

1. Die Titelseite
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Einleitung Hintergrundbericht (Ia)

Beschreibung: Die Meldung in der Spalte links oben, ist der wöchentliche Hintergrundbericht. In ihm geht es um alles, was nicht direkt mit dem Sport zu tun hat. 

Themen könnten sein: Bevorstehende/bereits vollzogene Trainerentlasssungen, Präsidiumswechsel, Spitzentransfers (wirklich nur die wichtigsten!), besonders gute oder schlechte Finanzsituation eines Vereins, Dopingfälle, Schiedsrichterbestechung (sofern wieder möglich), schwerwiegende Verletzungen, Stadionausbauten, besonders talentierte Jugendspieler, Ehrungen für sportlichen Erfolg, sowie Standard-Ereignisse aus dem Wochendurchlauf/Organizer (z.B. 50.000 € vom Mäzen) ...

Ich denke, bei einem so breit gefächerten Gebiet, reichen vorgefertigte Texte aus. Zu jeder Situation gäbe es eine Meldung, in die nur Namen und Zahlen eingesetzt werden. Je häufiger eine Situation auftritt, desto mehr Basistexte sollte es dafür geben, zb. bei Trainer-Entlassungen ca. 30 Variationen, bei Schiri-Bestechung nur 2.

Geschätzter Aufwand: Mittel, da „nur“ eine Programmlogik dafür geschrieben werden muss, wann welche Meldung aufgerufen wird.

Einleitung Kolumne (Ib)
Beschreibung: Die untere linke Spalte ist die Kolumne. In ihr werden alle sportlichen Entwicklungen, sowie kuriose Ereignisse kommentiert. Sie ist in natürlich gnadenlos unsachlich, und in Ihr kann sich der typische Anstoss-Humor entfalten.

Mögliche Themen wären: Tabellensituation; Sieges- oder Niederlagenserien; besonders erfolgreiche Spieler („Holt Mpenza die Torjägerkanone?“); (eigene) Spieler, die sich über den Trainer/Manager beschweren; Reporter, die sich (je nach  eigener Medienbeliebtheit) positiv oder negativ über den Trainer äußern; Präsidenten, denen irgendetwas nicht passt; missgünstige Trainerkollegen die den Konkurrenten madig machen; kuriose Ereignisse aus dem Wochendurchlauf/Organizer („Dürfen Profis Quizshows gewinnen?“), eventuell Rückbezug auf besondere Themen von Ia) (z.B. Dopingdebatte); oder einfach schierer Blödsinn („Sollten Bälle nicht doch eckig sein?“)

Geschätzter Aufwand: Mittel. Es benötigt zwar wesentlich mehr Text, als bei Ia) um die Texte interessant zu halten. Allerdings reichen auch hier vorgefertigte Texte. Zudem lässt sich die Logik mit relativ allgemein gehaltenen Texten und Phrasen etwas vereinfachen.

Einleitung Spielbericht (IIa)

Beschreibung: Der Kurz-Spielbericht , der die Seite dominiert, behandelt meist das Spiel des Anstoss-Spielers. Nur bei besonderen Matches (z.B. Champions-League-Finale) wird auch ein anderes Spiel geschildert. Er besteht aus drei Teilen:

1. Eine Überschrift, die das Ergebnis vorwegnimmt, am besten kommentierend

2. Eine Unterüberschrift, die näher auf das Spiel eingeht. Hier können Tore, Verletzungen, Karten eingebaut werden, um die Überschrift zu strecken. Für die beiden Überschriften können vorgefertigte Texte verwendet werden, natürlich passend zum Ergebnis (z.B. „xy besiegt z mit a:b“ oder „Hohe Niederlage von xy gegen z - a:b endete ein torreiches Spiel ).

3. Eine kurze schriftliche Einleitung in das Top-Spiel. Sie setzt sich aus einzelne vorgefertigten Sätzen zusammen, die einen sinnvollen Text ergeben sollten. Der Texteditor aus Anstoss 3 funktionierte ähnlich (vermute ich). 

Geschätzter Aufwand: Extrem hoch. Aber da der FM 2003 so etwas anbietet, muss Anstoss wohl oder übel nachziehen. Um all die Textmassen zu bewältigen, die ein solches Feature benötigt um abwechslungsreich zu sein, empfehle ich die Community mit einzubinden.

Pallino-Spielnote (IIb)

Beschreibung: Die Pallino-Spielnote ist ein kleines Gimmnick für alte Anstoss-Fans. Außerdem wirkt damit die Seite voller. Sie zeigt in einer Wertung, wie interessant das Spiel für die Fans war. Je nach Note erscheint ein fröhlicher oder böser 3D-Pallino. Ein kleiner Text darunter, fasst die Note in Worte.

Geschätzter Aufwand: Gering. Ein Pallino ist schnell modelliert oder gezeichnet. Die Spielnotenberechnung kann aus Anstoss 3 übernommen werden. Der Text braucht auch nicht zu groß zu variieren, jeder Spielnote sollte eine Zeile Text zugeordnet sein.

Stimmen zum Spiel (IIc)

Beschreibung: Die „Stimmen zum Spiel“ zeigen je einen Kommentar jedes Trainer zum Spiel seiner Mannschaft. Die Statements der Trainer variieren je nach Ergebnis und Art des Spiels (Bundesliga, DFB-Pokal, Internationaler Wettbewerb,  Halb-/ Finale, Derby, große Rivalität beider Clubs).

Geschätzter Aufwand: Mittel: Auch hier kann  mit vorgegebenen Texten und Standardphrasen gearbeitet werden. Natürlich müssen die Kommentare aber auch zu der Bedeutung des Spiels passen.(s.o.) .

Titelfoto + Bildunterschrift (IId)

Beschreibung: Ein Ingame-Screenshot vom Top-Spiel beherrscht den größten Teil der Titelseite. Er zeigt besondere Szenen aus dem Spiel. Das können (wie bisher) die vorgefertigten Jubel- und Verletzungsszenen sein. Allerdings sollten auch echte Spielszenen gezeigt werden, also z.B. der Fallrückzieher zum 1:0 in Großaufnahme. Sollten es im 3D-Modus bei den Tor-Replays auch Großaufnahmen geben, könnte man diese übernehmen und einbinden (siehe FM 2003).

Komplettiert wird das Foto von einer Bildunterschrift. Darauf wird kurz beschrieben, wer auf dem Bild was macht.  

Geschätzter Aufwand: Groß: Die 3D-Engine so umzubauen, dass sie auch Großaufnahmen zeigen kann, dürfte der größte Aufwand sein. Auch festzulegen, wann genau ein Screenshot für die Zeitung gemacht werden soll und wann nicht, wird nicht ganz einfach sein. Für die Bildunterschrift dagegen  reicht eine kleinere Anzahl vorgegebener Texte völlig aus. Im Endeffekt werden sowieso nur Tore, Verletzungen, Fouls und gelbe/rote Karten gezeigt. 10 bis 20 Einzeiler für jede Situation (mit Platzhaltern für Name und Spielminute)  dürften eigentlich ausreichen.

2. Der Spieltag im Überblick
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Tabelle und Ergebnisse (Ia-b)

Beschreibung: Ein kurzer Überblick über die Ergebnisse und die Tabelle des Spieltages. Sie beziehen sich wie alle Statistiken auf dieser Seite auf die aktuelle Liga des Anstoss-Spielers. Im Beispiel ist das die Bundesliga, es könnte aber genauso gut die Oberliga Hessen sein. Noch etwas zum Layout: Ich habe Ergebnisse und Tabelle mit Excel erstellt und dann eingefügt. Daher gibt es einen Unterschied in den Hintergründen. Im fertigen Spiel sollte der  aber nicht vorhanden sein, die Zeitung sollte wie aus einem Guss „gedruckt“ wirken.

Aufwand: Gering. 

Spieler der Woche (IIa)

Beschreibung: Der „Spieler der Woche“ ist eine Weiterentwicklung aus Anstoss 4. Statt nur Namen und Foto zu zeigen, wird hier die Leistung des Spielers in Worten beschrieben. Dafür werden seine herausragendesten Statistiken in Text umformuliert. In dem kurzen Text wird zudem sein Verein und das Endergebnis des Spiels genannt, um dem Anstoss-Spieler die Einordnung zu erleichtern. Auswahlkriterium für den „Spieler der Woche“ ist die „Elf des Tages“: Ein Mitglied dieser Elf wird per Zufall zum „Spieler des Tages“ - idealerweise der Spieler mit dem besten Notenschnitt.

Aufwand: Hoch. Ähnlich dem Spielbericht muss Statistik in Text umgewandelt werden, am besten in vielen unterschiedlichen Variationen. Außerdem muss der Text in sich halbwegs schlüssig sein.

Statistik der Woche (IIb)

Beschreibung:  Die „Statistik der Woche“ beschreibt mit Worten die auffälligste Statistik des Spieltages. Neben den diversen Rekord-Statistiken (höchster Sieg, vollstes Stadion, ältester Spieler...) können das auch sein: Sieges- oder Niederlagenserien; Minuten ohne Tor/Gegentor; Karten pro Spieltag; durchschnittliche Tore pro Spieltag; „runde“ Zahlen (100. gelbe Karte, 200. Tor, ...); Kampf um die Torjägerkanone; u.v.m. 

Aufwand: Mittel. 2-3 Standardtexte pro Statistik reichen völlig aus. Würde jede Statistik aus Anstoss 4 als Meldung veröffentlicht, hätte man mindestens 10 Saisons ständig Abwechslung. Gäbe es dann auch noch Variationen dieser Texte, dürfte Anstoss selbst im Jahr 2050 noch ständig etwas Neues bieten. 

Elf des Tages, Toptorjäger, Topscorer (IIIa-c)

Beschreibung:  Elf des Tages; Die ersten 3 der Torjägerliste; Die besten 3 Vorbereiter

Aufwand: Gering. Die Daten können 1:1 aus dem Statistik-Bereich übernommen werden. Die kleineren Änderungen im Layout sollten kein größeres Problem sein.

3. Vermischtes
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Kompletter Hintergrundbericht (I)

Beschreibung:  Der Hintergrundbericht, dessen Einleitung auf der Titelseite stand. Auf der Seite „Vermischtes“ sieht man nun den kompletten Text zum Thema. Das Foto darunter ist fest vorgegeben: Bei einer Reportage über Stadionausbauten sieht man das Stadion; bei einer Bestechungsaffäre den dazugehörigen Schiedsrichter in Aktion; bei einem Doping-Skandal, die medizinische Abteilung des Vereins. Die Bildunterschrift muss auch nicht besonders variabel sein.

Aufwand: Hoch. Zwar kann man auch hier vorgefertigte Standardtexte verwenden, mit ein paar Variablen für Namen und Zahlen. Aber die Texte sollten schon der Situation des Vereins entsprechen: Wenn ein Abstiegskandidat seine Spieler dopt, sollte eine andere Reportagen kommen, als bei einem Meisterschaftsaspiranten. Außerdem sind gerade Gerüchte über Trainerwechsel so häufig, dass hierfür eine große Zahl von Basis-Texten benötigt wird, um die Spannung zu erhalten.

Komplette Kolumne (II)

Beschreibung:  Die Kolumne, die auf Seite 1 angekündigt wurde. Rechts von ihr sieht man ein Bild des Kolumnenschreibers. Das kann  der Herausgeber (G.Eyckmeier) sein, aber auch ein verhunzter Prominenter („Der Kaiser“); der eigene Vereinspräsident, der Dampf ablässt; gegnerische Trainer, die Stimmung gegen den Spieler machen, und natürlich der Anstoss-Spieler selbst.
Aufwand: Mittel, da vorgefertigte Texte verwenden können (siehe „Titelseite“ Ib)

Interview der Woche (III)

Beschreibung:  Das Interview ist die Bühne für die Spieler. Machen sich in der Kolumne die Offiziellen Luft, veröffentlich hier Fußballer ihre eigenen Gedanken. Grundlage für jedes Interview ist ein besonderes Ereignis im letzten Spiel des Kickers. Das kann ein Tor/Eigentor sein, eine Vorlage, eine rote Karte, eine extrem schlechte oder gute Leistung, der erste Profieinsatz, ein Jubiläumsspiel, oder der letzte Profikick in der Karriere. Diese sportliche Frage wird als Ausgangspunkt genommen, für eine allgemeine Frage. Mögliche Inhalte wären: Situation des Spielers/ des Vereins/ des deutschen Fußballs, Schiedsrichterleistungen, Unterstützung durch die Fans, Regeländerungen... Der Phantasie sind (theoretisch) keine Grenzen gesetzt.

Aufwand: Extrem groß. Hier gilt es wieder einmal Statistiken mit Leben zu füllen. Neben den Leistungen im Spiel muss für eine schlüssige Spielwelt berücksichtigt werden: 

- Alter

- Spielstärke

- Charaktereigenschaften

- Motivation des Spielers

- Einsatzzeiten in den letzten Spielen

- Vertragskonditionen

- verbrachte Zeit im Verein

- Stimmung/Disziplin innerhalb der Mannschaft

- Tabellensituation

- finanzielle Situation des Vereins

- Sieges- oder Niederlagenserie 

- Spieltag

Ein 17-jähriger 1er-Spieler mit Motivation 100 wird niemals ein Interview geben, wie in meinem Beispiel-Screen oben. In genau der gleichen Situation, würde er stattdessen dem Trainer für das in ihn gesetzte Vertrauen danken. Ein 30-jähriger Geldgeier dagegen würde seine Ausstiegsklausel publik machen, vor allem wenn es dem Verein finanziell schlecht geht. Ein  vereinstreuer Spieler im Abstiegskampf schließlich, würde viel mehr die Wichtigkeit des Siegtreffers herausstreichen. 

Ich weiß, das alles einzubinden kostet eine Menge Zeit und Geld. Aber erst durch solche „realistischen“ Interviews, werden virtuelle Kicker zu Persönlichkeiten, die man liebt oder hasst. Das dadurch die Langzeitmotivation enorm steigt, muss ich wohl nicht weiter ausführen.

Transfergeflüster (IV)

Beschreibung:  Die Transfergerüchte können eigentlich komplett von Anstoss 4 Version 1.04 übernommen werden. 

Aufwand: Gering. Die Texte von Anstoss 4 müssen nur konvertiert werden.

4. Der Spielbericht
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Das Spiel in Daten (Ia-Ib)

Beschreibung:  Das wichtigste bei einem Spielbericht sind natürlich die Daten. In Ia wird daher das Ergebnis und die Torschützen genannt, in Ib der Schiedsrichter, dessen Leistung und die Auswechslungen.

Ich glaube zum Ergebnis brauche ich nichts weiter zu sagen. Die Torschützen werden je nach Mannschaft links oder rechts neben der Torzahl angezeigt. Dabei beschreibt ein kurzer Text die Art des Treffers und die Spielminute, in der er fiel. Fallen mehr als 4 Tore für eine Mannschaft, wird dieser Text weggelassen um mehr Platz für die Torschützen zu haben.

Die Schiedsrichternote sowie die Ein- und Auswechslungen erklären sich wohl auch von selbst. Der kleine Text zur Schiri-Leistung braucht nicht länger zu sein, als er es bereits in Anstoss 1 war.

Aufwand: Gering. Die Erläuterungen, auf welche Weise ein Tor fiel, entsprechen denen im Torboxenmodus von Anstoss 2-4.

Spieler, System und Noten (II)

Beschreibung:  Mein System entspricht weitestgehend dem des KICKER. Man sieht die Spieler, in Klammern dahinter ihre Spielnote und dahinter eventuell eine gelbe oder rote Karte. Die Spieler sind entsprechend der Anfangsformation aufgestellt. Auch das Spielsystem zu Beginn wird korrekt wiedergegeben (Dortmund 4-4-2, Schalke 3-4-3).

Aufwand: Gering. Die Startformation kann dem Spiel entnommen werden, die Noten und Karten werden später hinzugefügt. Eventuell

Spieler der Partie (III)

Beschreibung:  Der Spieler der Partie wird hier kurz im Bild vorgestellt. Einfacherweise wählt man den Noten-Besten dazu.

Aufwand: Gering. Es wird nur Name und Bild des Fußballers ausgegeben. Nähere Erläuterungen zu ihm gibt es im ausführlichen Spielbericht (IV).

Ausführlicher Spielbericht (IV)

Beschreibung:  Der ausführliche Spielbericht gliedert sich in 4 Abschnitte. Der erste Teil fasst das Spiel überblicksartig zusammen und nennt die größte Besonderheit. Der zweite Part beschreibt die individuelle Leistung einzelner Spieler (v.a. dem „Spieler der Partie“) und deren Wirkung auf das Spiel. Abschnitt 3 gibt den Spielverlauf anhand der Tore wieder. Er liefert genaue Informationen, zur Art und Entstehung der Tore. Der Text endet mit einem kurzem Fazit des Spiels.

Je nach Zahl der Tore variieren die Absätze. Fällt kein Tor, werden Abschnitt 1 und 3 durch weitere Statistiken gedehnt. Bei relativ vielen Treffern wird Teil 1 aufs äußerste gekürzt und Teil 2 fällt ganz weg. Bei extrem hohen Ergebnissen (z.B. 5:4) werden nur die entscheidenden Tore (Anfang, Schlusspunkt, Ehrentreffer) genannt. Die restlichen Treffer werden durch Floskeln übergangen („Schlag auf Schlag fielen Tore auf beiden Seiten, bis es 4:4 stand...“).

Aufwand:  Exrem hoch. Wie bereits bei der „Einleitung Spielbericht“ (Titelseite IIa) geschrieben, muss hierfür quasi ein neuer Textmodus entwickelt werden. Aber was die Konkurrenz kann, muss auch Anstoss können, daher sollte in diesen Bereich auch stark investiert werden.

Ausblick (V)

Beschreibung:  Hierin wird kurz der nächste Gegner der eigenen Mannschaft beschrieben. Inhalt sollte sein: Bedeutung der Partie; Tabellenplatz des Gegners; statistische Besonderheiten (Serien, letztes Aufeinandertreffen...); stärkste Spieler/ wichtige Ausfälle; Besonderheiten im Spielsystem des Gegners. Sollte Scouting in Anstoss 5 endlich eine größere Rolle spielen, sollten dies die einzigen Infos sein, welche man sofort über einen Gegner hat.

Aufwand: Hoch. Auch hierfür muss eine Logik entwickelt werden, um Statistiken in Text umzuwandeln. Durch den relativ begrenzten Umfang des „Ausblick“ macht er aber deutlich weniger Arbeit, als Interviews oder Spielberichte.

5. Navigation

Ein wichtiger Faktor bei jedem Computerspiel ist natürlich die Bedienung. Gerade der Anstoss-Reihe wurde lange Zeit mangelnde Zugänglichkeit vorgeworfen. Die neue Menüführung von Anstoss 4 machte Schluss damit. Einfache Bedienung, schneller Zugriff waren die Schlagworte. Das neue System fand allgemeines Lob, sowohl in der Fachpresse, als auch in Teilen der Community.

Gleichzeitig ging aber für viele User der Entdecker-Charme der alten Anstoss-Titel verloren. Einige vermissten den alten „Wofür ist dieser Knopf wohl gut“ -Effekt, mit dem man sich die erste halbe Stunde von Anstoss 3 beschäftigte.

Diese beiden Fronten stoßen auch in der Zeitungsbedienung aufeinander: Die einen wollen die wichtigsten News auf einen Blick (und Click) haben. Schneller Zugriff auf die wichtigsten Daten ist für sie der springende Punkt .Die anderen dagegen pochen auf das Zeitungsgefühl. Sie wollen in aller Ruhe umblättern, das Rascheln hören und Seite für Seite einzeln durchgehen.

Folgendermaßen könnte man beides vereinen:

1. Jeder legt seine Startseite selber fest , in den Optionen oder per Extra-Button. Wen nur das eigene Spiel interessiert wählt den „Spielbericht“ als Startpunkt. Wer einen kurzen Überblick zur eigenen Liga sucht, ist mit der „Spieltags“ -Seite am besten beraten. Wem Hintergründe das wichtigste sind, wählt „Vermischtes“. Die „Titelseite“ schließlich, ist der Kompromiss für allgemein interessierte.

2. Hyperlinks führen sofort zu den anderen Seiten. Am schnellsten geht dies mit dem „Lesezeichen“ rechts von der eigentlichen Zeitung (die orangenen Karteireiter). Auf der „Titelseite“ gibt es zudem Links von dem Einleitungstext zu dem eigentlichen Bericht (z.B. mehr im Innenteil...) In meiner Konzept-Zeitung habe ich die Links, wie im Internet, durch Unterstreichen gekennzeichnet. 
3. Wer Seite für Seite die Zeitung studieren will, für den sollte es eine “Blättern“ -Taste geben, z.B. einen Rechtsklick auf die Zeitung. Mit einem „Blättern“ -Sound (knisterndes Papier) versehen und am besten auch mit zugehörigen grafischen Effekt wird daraufhin die jeweils nächste Seite aufgeschlagen. Ist man auf Seite 4, beginnt man wieder von vorne.

Schlusswort

Viele meiner Vorschläge hier werden für Anstoss 5 kaum noch realisierbar sein. Sie erfordern teilweise extrem hohen Aufwand an Zeit, Arbeit, Inspiration und auch Geld. Ich weiß nicht, wie viel euch davon derzeit zur Verfügung steht. Vielleicht schaffen meine Ideen es ja erst in Anstoss 6 oder 7, vielleicht sind sie ja auch völlig unbrauchbar. Ich wollte euch hiermit nur einmal einen Leitfaden an die Hand geben, wohin der Weg des Fußballmanger-Genre mittelfristig noch führen könnte. Ascaron war lange dafür berühmt dieses Genre mit neuen Impulsen weiterzubringen. Ich drücke euch beide Daumen, dass Ihr das wieder schafft. Vielleicht hilft dieses Konzept ja dabei.

Mit freundlichen Grüßen 

Stefan Sewenig alias TheDarkerOne

